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GEOGRAFIA = NAUCZANIE PROBLEMOWE — GIMNAZJUM

Gunter odwiedza Matopolske

@ Cel zajec
O

Uczen:

® identyfikuje zwiazki i zaleznosci w sSrodowisku przyrodniczym, gospodarce i zyciu
spotecznym w ré6znych skalach przestrzennych (lokalnej, regionalnej, krajowej, globalnej),

® wykorzystuje wiedze i umiejetnosci geograficzne w celu lepszego rozumienia
wspotczesnego $wiata i swojego w nim miejsca,

® rozwija w sobie ciekawo$¢ $wiata poprzez zainteresowanie wtasnym regionem.

Uczen:

pozna ciekawe i atrakcyjne obiekty swojego regionu,

bedzie umiat je opisa¢ i lokalizowa¢ na mapie,

bedzie umiat zaprojektowac podréz wzdtuz wybranej trasy,

bedzie gromadzit i oceniat informacje na temat wtasnego regionu,
bedzie umiat zaprezentowac atrakcje turystyczne swojego regionu.




Organizacja lekcji

® Uczniowie beda pracowali w zespotach 3-4 osobowych.

® Kazdy zespot powinien mie¢ do dyspozycji przynajmniej jeden laptop lub komputer
z podtgczeniem do Internetu.

® Uktad stotéw powinien umozliwia¢ prace zespotowa.

® Nauczyciel powinien mie¢ dostep do swojego komputera z dostepem do Internetu,
podtaczonego do rzutnika lub tablicy multimedialne;j.

Zatgcznik nr 1 - film promocyjny Matopolski http://youtu.be/u_Y2eBsxMRw
Zatgcznik nr 2 - kryteria oceniania

Zatgcznik nr 3 - samouczek Google Earth

Zatgcznik nr 4 - arkusz ocen

Bezposrednio przed lekcjg nauczyciel powinien:

® Wydrukowa¢ samouczki Google Earth (Zatacznik nr 3) - po jednym dla zespotu.
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Przebieg procesu dydaktycznego

LEKCJA
Czas: 5 min Organizacja lekcji
1. Sprawdz obecnos$¢ obecnosci
2. Podziel uczniéw na zespoty
Czas: 5 min Sformutowanie problemu

1. Pokaz uczniom film promocyjny Matopolski
2. Sformutuj problem:
Czy przedstawione na filmie atrakcje Matopolski beda ciekawe dla
odwiedzajacego Was kolegi z Niemiec - Guntera?
3. Zle¢ uczniom w grupach analize filmu pod katem przedstawionego
problemu

Zatgcznik nr 1 - film

Czas: 15 min Stawianie hipotez

1. Uwolnijcie sie teraz od filmu sie od filmu. Zapytaj:
Czy macie inne propozycje - co chcieliby$cie zaproponowac¢
Gunterowi? - macie do dyspozycji trzy dni.

2. Moderuj burze moézgéw wizualizujac jg mapie mysli

3. Zache¢ uczniéw do korzystania z Internetu w czasie dyskusji

Mapa mysli rysowana przez nauczyciela + odreczna lub w coogle.it

Czas: 20 min Weryfikacja rozwigzania

1. Postaw zespotom zadanie zaplanowania wycieczki i przedstaw kryteria
oceny wyswietlajac je na tablicy

2. Zespoty uczniowskie planujg wycieczki uzywajgc do ich wizualizacji
Google Earth lub Prezi (10 min)

3. Uczniowie prezentujg swoje propozycje przed klasg

4. Uczniowie wysytajg nauczycielowi swoje prace do oceny




Zatacznik nr 2 - kryteria oceniania
Zatacznik nr 3 - samouczek Google Earth
Prezi lub trasy Google Earth przygotowywane przez zespoty uczniowskie

PO LEKCJI
Czas: 5 min Organizacja lekgji

1. Ocen prace poszczegélnych zespotéw w arkuszach ocen
2. Udostepnij wypetnione arkusze ocen uczniom

Zatgcznik nr 4 - arkusz ocen
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Informacje metodyczne

Strategia problemowa dziata skutecznie tylko wtedy, kiedy zamierzony przez nauczyciela pro-
blem jest odbierany jako realny problem (albo wyzwanie) dla uczniéw.

Zadanie stworzenia listy atrakcji turystycznych Matopolski jest oczywiscie problemem, ale mo-
gtoby zosta¢ potraktowane przez uczniéw bez zaangazowania i przemyslenia - najpewniej
jako jeszcze jedna kopia wielu takich list dostepnych w Internecie.

Stad pomyst wprowadzenia konkretnej postaci - potencjalnego, ale tez realnego odbiorcy pro-
ponowanych atrakcji. Gunter - kolega z Niemiec w podobnym wieku, zmusza do spojrzenia
na atrakcje turystyczne na dwa sposoby:

® Jest podobny do mnie - czy mnie takie atrakcje by zainteresowaty, czy moze nudzity?
® Pochodzi z Niemiec - czy tam nie ma lepszej wersji tego co proponujemy?

Wyswietlenie na poczatku lekgji filmu promocyjnego Matopolski sktania do weryfikacji takiej
standardowej listy atrakcji - przyktadowo:

® (Czy widoczny na filmie aquapark jest jeszcze dla kogos atrakcja, dla ktérej warto
odwiedzi¢ Matopolske?
® Moze sptyw Dunajcem (niewidoczny na filmie) bytby takg atrakcjg?

To weryfikowanie propozycji atrakcji zaréwno w odniesieniu do swojej wtasnej osoby jak i wy-
obrazonego kolegi z Niemiec, czyni z postawionego zadania realny (cho¢ tylko wyobrazony)
problem.

Analiza filmu promocyjnego to tylko wstep - poszerzony etap formutowania problemu.

Teraz przechodzimy do etapu stawiania hipotez, dla ktérego swietng formga jest tzw. burza
mobzgdw

Do rejestrowania (a wtasciwie wizualizowania) burzy mézgéw zaproponowano mape mysli -
to technika bardzo typowa dla metody problemowej. Mapa, zaleznie od przebiegu klasowej
dyskusji, moze odzwierciedla¢ rézne préby uporzadkowania problemu, na przyktad:

® Geograficznie (wedtug subregionéw)

® Tematycznie (wedtug rodzajow atrakgji)

Ale moze z dyskusji wytoni sie zupetnie inne podejscie? - powstrzymaj sie od narzucania go
uczniom.




ZOBACZ FILM INSTRUKTAZOWY

LABORATORIUM
OYDARTYHI CYFRDWE)

WIZUALIZU)!

W kolejnym etapie uczniowie w zespotach weryfikuja swoje pomysty nadajgc im forme wir-
tualnej wycieczki - sprawdzajg czy zaproponowane atrakcje beda rzeczywiscie atrakcyjne?
Do rejestrowania i prezentowania propozycji poszczegélnych zespotéw uzywamy na lekgji
najbardziej pasujgcych do sytuacji metod:

® Trasy w Google Earth

® Prezentacji w Prezi

Trasa Google Earth w sposéb oczywisty odpowiada sytuacji - planujemy przeciez wycieczke.
W wypadku Prezi mozna skorzysta¢ efektywnie z przejscia miedzy skalami - jezeli za pod-
stawe (tto) prezentacji weZzmiemy mape, mozemy niezwykle efektowanie ,wjezdzac¢” w punkty
na mapie umieszczajgc w nich testy, zdjecia i filmy.

Wprowadzenie odniesienia do wyobrazonej, ale potencjalnie realnej postaci, to jedna ze stan-
dardowych metod problematyzowania zadania, ktéra mozna wykorzysta¢ w odniesieniu do
bardzo r6znorodnych zagadnien - nie tylko z geografii.

ZOBACZ PORADNIK

NAUCZANIE PROBLEMOWE
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SCENARIUSZ 23

ZALACZNIK NR 2 = GUNTER ODWIEDZA MALOPOLSKE — KRYTERIA OCENY

Ocena pracy grupowej

(taka sama liczba punktéw dla kazdego ucznia w grupie):

Kryteria oceny

Oryginalnos¢
wycieczki

Sposéb
uzasadnienia
wyboru

Spdjnosc
wyboru

Przygotowanie
prezentacji

Wygtoszenie
prezentacji

Wspétpraca
w zespole

Punktacja

(0-10 pkt)

(0-10 pkt)

(0-10 pkt)

(0-10 pkt)

(0-10 pkt)

(0-10 pkt)

Wyjasnienie kryteriéw oceny

Typowa prezentacje Matopolski juz widzieliscie - posta-
rajcie sie pokaza¢ cos innego! Zwrddcie szczegbing
uwage, na takie atrakgcje, ktoérych nie ma w Niemczech
lub innych regionach Polski.

Nie wystarczy wiedzie¢ ,co”, trzeba tez potrafi¢ powie-
dzie¢ ,dlaczego” - przygotujcie przekonujgce uzasad-
nienie swojego wyboru.

Udana wycieczka nie powinna by¢ zbiorem niepowigza-
nych elementéw, zaplanujcie jg jak dobry film lub po-
wies¢ - np. ze wstepem, rozwinieciem, kulminacjg

i zakonczeniem.

Zeby przekonac do swojej wycieczki musicie jg atrakcyj-
nie przedstawi¢ - zacznijcie od przygotowania prezen-
tacji, ktora zostanie zapamietana przez widzéw.

Sama prezentacja jest niczym bez prelegenta - méwcie
z pamieci, z przekonaniem, badZcie gotowi odpowie-
dzie¢ na pytania.

Zapewne tylko jedno z Was wygtosi prezentacje, ale
pracowac musi caty zesp6t - podzielcie dobrze zadania,
dbajcie o réwny podziat pracy, wspdtpracujcie konstruk-
tywnie.




SCENARIUSZ 23

ZALACZNIK NR 3 = GUNTER ODWIEDZA MALOPOLSKE = SAMOUCZEK
PROGRAMU GOOGLE EARTH

Samouczek filmowy online

http://www.google.pl/intl/pl/earth/learn/advanced.html#tab=recording-a-tour

Instrukcja w 9 krokach

1. Pobierz ze strony http://www.google.pl/intl/pl/earth/ program Google Earth i zainstaluj
go na dysku.

2. Znajdz interesujace Cie miejsca, obiekty geograficzne, mapy, zdjecia i dopisz je do
~swoich miejsc”.

3. Mozesz to zrobi¢ za pomocga narzedzia ,Dodaj oznaczenie miejsca”.

4. Gdy zgromadzisz odpowiednig liczbe zdje¢ i obiektow geograficznych, ktére chcesz
przedstawi¢ w czasie wycieczki, zastan6w sie w jakiej sekwencji chcesz je pokazywac
(zaplanuj trase wycieczki).

5. Zacznij nagrywanie wycieczki poprzez wybranie narzedzia ,Nagraj wycieczke”.

6. W dolnej czesci ekranu pojawi sie dodatkowe okienko narzedziowe umozliwiajgce
nagrywanie obrazu (wszystkiego co dzieje sie na ekranie) oraz gtosu.

7. Od momentu, w ktérym nacisniesz pole z czerwong kropkg, wszystko co bedziesz robi¢
w programie Google Earth zostanie zarejestrowane. Odwiedzaj wiec zaplanowane
obiekty, tak by zrealizowa¢ catg wycieczke.

8. Po nagraniu nacisnij ikonke dyskietki w dodatkowym okienku. Nadaj nazwe swojej
wycieczce. Zostanie ona zapisana oraz wyswietli sie w polu Miejsca. Gdy klikniesz na nig
dwa razy bedziesz mégt ja ponownie obejrzec.

9. Mozesz jg eksportowac poprzez email, udostepnia¢ lub zapisa¢ na dysku.
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SCENARIUSZ 23

ZALACZNIK NR 4 = GUNTER ODWIEDZA MALOPOLSKE
- ARKUSZ OCENY ZESPOLtOW

Ocena pracy grupowej
(taka sama liczba punktéw dla kazdego ucznia w grupie):

Kryteria oceny Punktacja Grupal Grupa2 Grupa3 Grupa4 Grupa5

Oryginalnos¢

-10 pk
wycieczki (0-10 pkt)
SPO§6b uzasad- (0-10 pkt)
nienia wyboru
Spéjnos¢

(0-10 pkt)
wyboru
Przygoton.anie (0-10 pkt)
prezentagji
Wyg%oszerlle (0-10 pkt)
prezentagji
Wspotpraca (0-10 pkt)
w zespole

Przelicznik ocen

0-10 - Niedostateczny
11-20 - Dopuszczajacy
21-20 - Dostateczny
31-40 - Dobry

41-50 - Bardzo dobry
51-60 - Celujacy
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