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Wprowadzenie

Oddajemy w Panstwa rece program, ktéry dedykowany jest osobom zarzgdzajgcym placéwkami
oswiatowymi na poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym w celu przygotowania do wdrazania
nowego modelu dydaktyki cyfrowej w matopolskich szkotach.

Program powstat w ramach projektu innowacyjnego i testujgcego: ,,LDC — Laboratorium Dydaktyki
Cyfrowej dla Szkot Wojewddztwa Matopolskiego”, ktorego celem jest podniesienie kompetencji na-
uczycieli w zakresie wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) oraz inspirowa-
nia ich do szerszego stosowania nowoczesnych metod i narzedzi cyfrowych w pracy dydaktycznej
w gimnazjum i szkofach ponadgimnazjalnych.

Program odpowiada na najistotniejsze potrzeby i wyzwania stojgce przed dyrektorami, ktorzy
wprowadzajg dydaktyke cyfrowg w zarzgdzanych przez siebie szkotach. taczy on rdzne aspekty te-
matu TIK w szkole.

Jak pokazujq rezultaty dotychczas realizowanych projektéw lokalnych oraz programoéw ogdlnopol-
skich (Cyfrowa Szkota) oprdcz dostarczenia szkotom niezbednej infrastruktury technicznej, krytycz-
nie wazna jest réwniez zmiana sposobu prowadzenia zaje¢ dydaktycznych przez nauczycieli. Po-
twierdzajg to zaréwno badania w matopolskich szkotach, jak i w catej Europie. W wiekszosci szkot
obecne zastosowanie TIK stuzy przede wszystkim do wspierania tradycyjnego przekazywania wie-
dzy metodg podawczg. W celu zainspirowania odbiorcéw tego programu do szerszego myslenia
o mozliwosciach tkwigcych w dydaktyce cyfrowej pokazuje on rézne nowoczesne metody prowa-
dzenia zaje¢ z wykorzystaniem narzedzi TIK.

Od lat obserwowany nieprzerwanie dynamiczny rozwdj technologii w zakresie komunikacji cyfro-
wej i pojawiajgce sie nieustannie nowosci sprzetowe powodujg oczywistg trudnosé¢ osobom spoza
branzy technologii informatycznych w rozeznaniu i sprawnym poruszaniu sie po skomplikowanym
rynku rozwigzan TIK. Z tego powodu program dostarcza praktyczne wskazowki na temat wyboru
i zakupu sprzetu adekwatnego do potrzeb szkoty.

Dotychczasowe doswiadczenia szkdt pokazujg, ze wdrazanie TIK w szkotach nie jest tatwe. Oprocz
kwestii czysto technicznych, jak zdobycie dodatkowych srodkéw i zakup sprzetu, dyrektorzy szkét
stajg przed wyzwaniem wprowadzenia istotnymi zmian w sferze spotecznej. Technologie informa-
cyjne zmieniajg sposdb komunikacji, organizacji pracy, przeptywu informacji w szkole, a takze spo-
s6b prowadzenia zaje¢ dydaktycznych. Program pokazuje, jak stopniowo wprowadzaé takg zmiane
w szkole, nie zapominajgc o réznych praktycznych aspektach, jak sprzet i organizacja pracy.

Coraz szersza obecnos¢ TIK w szkole wywotuje réwniez opér i niecheé wérdd nauczycieli, ktérzy
czujg rosngce obawy wobec technologii widzgc wiecej zagrozen niz pozytku z jej stosowania na
lekcjach. Program przygotowuje dyrektoréw szkét do radzenia sobie w takiej sytuacji. Pokazuje jak
mogg inspirowac i zachecac grono pedagogiczne do wykorzystania TIK w swoich zajeciach dydak-
tycznych w nowym modelu dydaktyki cyfrowej.

Niniejszy dokument sktada sie z dwdch czesci - programu nauczania dla dyrektoréow oraz koncepg;ji
jego systemowego wdrozenia w Wojewddztwie Matopolskim.

Oprdcz programu nauczania, drugg czes¢ dokumentu stanowi skrécona koncepcja jego systemo-
wego wdrozenia na terenie wojewoddztwa. Kluczowe w lekturze tej czesci produktu jest postrze-




Wprowadzenie

ganie wszystkich zaproponowanych rozwigzan przez pryzmat tworzenia sieci innowatoréow. Tylko
bowiem rozwigzania sieciowe gwarantujg odpowiednig efektywnos¢, skutecznosé i trwato$¢ wdro-
zenia programu.

Nawigzujgc do stow Ewy Kedrackiej' mamy nadzieje, ze prezentowany program pozwoli dyrekto-

rom szkot ,,odswiezy¢é mape mentalng w wedrdéwce przez chaos”, jakim czasem okazuje sie ggszcz
spraw ,,do zatatwienia” przez dyrektora.

Krzysztof Grynienko

dr tukasz Srokowski

1 Kedracka, E.: Wdrozenie zmiany to wyzwanie. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty

Sredniej. 2013




CZESC 1. OPIS ZAGADNIEN W UJECIU
MODUtOWYM

Zatozenia programu i uwagi wstepne

Program ten zostat opracowany z myslg o dyrektorach, ktérzy majg potrzebe podniesienia swojego
poziomu kompetencji w obszarze wykorzystania technologii komunikacyjno-informacyjnych (TIK)
W pracy z uczniami i pracy szkoty. Czes¢ programowa dokumentu zawiera spis tematéw jaka wiedze
powinien posiada¢ dyrektor, w ktorego placéwce wykorzystywane sg wspodfczesne narzedzia dy-
daktyczne. Czes¢ wdrozeniowa zawiera natomiast skrécony opis mozliwosci systemowego wsparcia
dyrektoréw z poziomu wtadz wojewddztwa.

Odbiorcami tego produktu mogg by¢ dyrektorzy, chcagcy samodzielnie, na jego podstawie, uto-
zy¢ plan samoksztatcenia, wybierajac interesujgce ich moduty i umiejetnosci, ktére chcg zdoby¢.
Program ten moze by¢ takze wykorzystywany przez osoby i instytucje zajmujgce sie ksztatceniem
i doskonaleniem zawodowym pracownikéw sektora oswiaty, takie jak Osrodki Doskonalenia Na-
uczycieli. Produkt ten wéwczas moze stanowic inspiracje do tematyki organizowanych szkolen.

Programy przewidujg dwie mozliwosci zdobywania nowych kompetencji — poprzez formy zorgani-
zowane dostepne na rynku a takze w drodze samoksztatcenia.

Dodatkowo, program dla dyrektoréw moze by¢ wartosciowym Zzrédtem informacji o kierunkach
szkolen, niezbednych do uzyskiwania awansu zawodowego nauczycieli. Warto, aby dyrektorzy
wspierajgcy swoich nauczycieli w awansie, kierowali na szkolenia w ramach form zorganizowanych
zwtaszcza tych pedagogow, dla ktérych dodatkowg motywacjg do zdobywania wiedzy moze by¢
takze szansa podwyzszenia kwalifikacji formalnych. Jednoczes$nie zas warta podkreslenia jest takze
mozliwos¢ uzytkowania zaréwno niniejszego programu, jak i programu stworzonego dla nauczycieli
w ramach wewnatrzszkolnego systemu doskonalenia nauczycieli.

Kazdy modut tematyczny zawiera oprdcz listy tematéw takze jeden przyktadowy scenariusz szko-
lenia — stanowi on przykfad ksztatcenia w drodze edukacji zorganizowanej. Zatozeniem produktu
jest jego elastycznos$é, co wzmocni jego trwatosé — dlatego tez dw przyktadowy scenariusz nalezy
traktowac jako inspiracje, ktdrg trzeba obudowac tresciami adekwatnymi do konkretnych potrzeb,
a takze do mozliwosci technicznych i aktualnie uzywanych w edukacji narzedzi cyfrowych, ktére, jak
wiadomo, niezwykle szybko sie zmieniaja.

Czytajac niniejszy program i korzystajgc z niego nalezy mie¢ na uwadze jedno, niezwykle wazne
zatozenie: narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnych stanowig jedynie srodek do celu,
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jakim jest skuteczniejsza edukacja, nie za$ cel sam w sobie. To innowacyjnos¢ metodyki bowiem jest
najwazniejszym wyznacznikiem dostosowanej do wspodtczesnych czaséw edukacji, nie zas konkret-
ne narzedzia, sprzety czy aplikacje uzywane w jej realizaciji.

Przeznaczenie programu

W zatozeniu program ma stuzyé pomoca nie tylko dyrektorom szkét, ale réwniez podmiotom orga-
nizujgcym i udzielajgcym réznego rodzaju formy wsparcia dla nauczycieli i placéwek o$wiatowych,
jak réwniez kadrze zarzadzajgcej w o$wiacie zatrudnionej w JST czy tez w organach nadzoru, osrod-
kach doskonalenia nauczycieli.

Psychologiczne podstawy programu

Poruszajac sie w sferze rozwoju i poszerzania kompetencji zawodowych, nie sposdb jest pomingé
aspekt psychologiczny funkcjonowania cztowieka. Wszakze to witasnie ludzki mézg i zasady jego
funkcjonowania stwarzajg mozliwosci a takze rozmaite ograniczenia w procesie uczenia sie. Wie-
dza na temat funkcjonowania psychologicznej sfery cztowieka nieprzerwanie ewoluuje. Zwtaszcza
w obecnych czasach dzieki nowoczesnym technologiom umozliwiajgcym wizualizowanie i badanie
pracy ludzkiego mdzgu dowiadujemy sie, co sprawia, ze uczymy sie przyjemniej a zatem tez spraw-
niej. Dzieki neurodydaktyce, nauce o uczeniu i nauczaniu przyjaznemu mozgowi dostajemy nowe
drogowskazy prowadzace do poprawienia jakosci pracy dydaktyczne;.

Wiasnie ze wzgledu na naukowe odkrycia rozpowszechniane dzieki upowszechnianiu sie neurody-
daktyki niniejszy program zostat oparty na dwdch koncepcjach psychologicznych rozwoju i uczenia
sie cztowieka: konstruktywizmie i konektywizmie.

Konstruktywistyczny model nauczania powstat w kontrascie do tradycyjnego modelu nauczania
zaktadajgcego, ze wiedza to co$ statycznego, konstrukt, ktory uczern moze biernie zarejestrowac
i odtworzy¢, a nauczyciel jest transmitorem, ktéry wdraza, zapoznaje i przekazuje gotowe znaczenia.
U jego podstaw lezy zatozenie, ze uczniowie sg odpowiedzialniza proces zdobywania wiedzy, powinni
by¢ aktywniiumiec podejmowac roznorodne dziatania, aby budowac wiedze i umiejetnosci oraz po-
trafi¢ zastosowad je w praktyce. Model ten catkowicie zmienia wzajemne relacje ucznia i nauczyciela,
stawiajgc ucznia w centrum i sprawiajac, ze aktywnie tworzy on swojg wiedze, a nauczyciel (przewod-
nik, tutor) planuje i organizuje Srodowisko uczenia sie, proponuje zadania, ktore sprzyjajg ujawnie-
niu i wykorzystaniu wiedzy w réznych fazach procesu nauczania oraz stymulujg jej restrukturyzacje
w kierunku zaplanowanym i zgodnym z celem lekcji. Nauczanie wiec polega na wzbudzaniu, pod-
trzymywaniu i sterowaniu procesem uczenia sie kazdego ucznia, ktérego efektem jest samodzielnie
budowana struktura wiedzy, ktadzie nacisk na wytwarzanie, organizowanie, przepracowanie oraz
modyfikowanie wiedzy.

Przebieg procesu nauczania wedtug konstruktywistycznej teorii przebiega w pieciu fazach, ktére
maja Scisle okreslong kolejnosc.

Poczatkowym stadium jest faza orientacji i rozpoznawania wiedzy. Polega ona na wprowadzeniu
ucznia w zagadnienie, wywotywanie jego ciekawosci i zainteresowania, a w konsekwencji stymulo-
wanie wewnetrznej motywacji do uczenia sie. Rolg nauczyciela w tej fazie jest zadawanie uczniom
pytan, stwarzanie ciekawych sytuacji lub ukazywanie ich w $rodowisku, czy koncentracja na nieco-
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dziennych wydarzeniach, obiektach, ktére to tworzg zaangazowanie wtasne ucznia oraz jego ak-
tywnos¢ w zdobywaniu informacji i trenowaniu umiejetnosci.

Naturalng kontynuacjg fazy orientacji jest diagnozowanie i ujawnianie uprzedniej wiedzy ucznia,
ktére w teorii konstruktywistycznej nazywane jest fazg ujawniania. Jest to etap dostrzegania przez
ucznia i przez nauczyciela rozbieznosci, konfliktu miedzy tym co juz wie, potrafi, czy doswiadczyt,
a nowymi bodzcami do niego naptywajgcymi, zgodnie z koncepcja, ze przezywanie konfliktu po-
znawczego zwykle jest pierwszym krokiem do rozwoju intelektualnego cztowieka. Ta faza jest istot-
na zaréwno z perspektywy ucznia, jak i nauczyciela, uczen powinien uswiadomic sobie jakie wy-
obrazenia posiada na temat nauczanego zagadnienia, nauczyciel natomiast powinien wiedzie¢, od
ktérego miejsca startuje uczen, jakie konstrukcje umystowe posiada w odniesieniu do dyskutowa-
nej tresci. Od tego jaki jest stopien znajomosci przez ucznia tematu, nauczyciel planuje dalszg prace,
a zadania przez niego przygotowywane muszg by¢ dostosowane do indywidualnych mozliwosci
kazdego dziecka, co doskonale wpisuje sie w obowigzujgce aktualnie w edukacji indywidualizo-
wanie procesu nauczania. Metody pracy w tej fazie sq bardzo zréznicowane, mozna wspomniec
o burzy mézgdw, dyskusjach grupowych, wypetnieniu kart pracy, czy grach dydaktycznych.

Trzecim etapem jest restrukturyzacja, czyli rekonstrukcja wiedzy. Jest to sedno zainicjowanego pro-
cesu uczenia sie, polegajgce na wtgczaniu do posiadanej juz wiedzy nowych wiadomosci i tworzenie
nowej, zupetnie innej struktury wiedzy. Jest to zdobycie, czy osiggniecie sfery najblizszego rozwoju
kompetencji poprzez obserwacje zjawisk, dokonywanie pomiarow, eksploracje, wykonywanie eks-
perymentdw, czy korzystanie z dostepnych mediéw, np. cyfrowych. Wymienione dziatania umoz-
liwiajg samodzielne odkrycie nowych faktow, informaciji, zaleznosci, sprzyjajg zmianie poglagdéw
ucznia oraz formowaniu sie nowych umiejetnosci.

To co szczegdlnie podkreslajg konstruktywisci, to konieczno$¢ zdobywania i stosowania nowej wie-
dzy i umiejetnosci w réznorodnym i naturalnym, bliskim rzeczywistosci ucznia kontekscie. Te zdol-
nosci sg wynikiem kolejnej fazy procesu nauczania — aplikacji. Uczen rozwija wiasng odpowie-
dzialno$¢ za uczenie sie i najblizsze otoczenie, wynikajgce z autentycznych sytuaciji problemowych
i rzeczywistych potrzeb ucznia. Wiasnie te zadania stymulujg uczniéw do sprawdzania wiasnych po-
mystow i sposobdw rozumowania oraz stuzg zdobywaniu najbardziej realistycznych doswiadczen
edukacyjnych. Najwazniejsze jest to, aby uczert samodzielnie stosowat zdobytg wiedze w wypetnia-
niu wyzwan.

Ostatecznym etapem procesu jest samodzielne zauwazanie przez ucznia zmian w jego dotychcza-
sowej wiedzy i poréwnanie jej z weczesniej posiadanag. Jest to faza nazwana przeglagdem zmian, pod-
czas ktorej zachodzi sprzezenie zwrotne miedzy wiedzg wyjsciowg a nowa, zas uczen uswiadamia
sobie zmiane w spostrzeganiu problemu. Daje mu to zadowolenie i poczucie sprawstwa oraz przy-
czynia sie do rozwijania wiary we witasne mozliwosci, ktéra wyptywa z realizacji trudnych zadan
zakoniczonych sukcesem.

Podsumowanie i poréwnanie aktywnosci i odpowiedzialnosci ucznia i nauczyciela w poszczegol-
nych fazach omawianego modelu nauczania przedstawiono w Tabeli 1.
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Konstruktywistyczny model nauczania

Faza procesu Uczen Nauczyciel
. . . Wywotanie konfliktu
Orientacja Motywacja wewnetrzna
poznawczego
Diagnozowanie wiedzy Ujawnianie poprzednich Diagnozowanie sfery
uprzedniej doswiadczen aktywnego rozwoju
L Asymilacja i akomodacja Otwieranie sfery najbliz-
Restrukturyzacja wiedzy . .
wiedzy SZego rozwoju

. L Organizowanie rézno-
Aplikacja Aplikacja wiedzy
rodnego kontekstu

Przeglad zmian Refleksja Ewaluacja

Tabela 1. Konstruktywistyczny model nauczania — rola ucznia i nauczyciela.

Konstruktywistyczny proces ksztatcenia wymaga zerwania z przeswiadczeniem, ze uczen nabywa
wiedze przede wszystkim przez Swiadomg aktywnos$¢ nauczyciela kierowang wytycznymi oficjal-
nych programdéw nauczania, akcentujgc osobisty wktad ucznia w ksztattowaniu sie osobistego sys-
temu wiedzy. Zaktada rowniez, ze nalezy wzigé pod uwage stan wiedzy ucznia przed rozpoczeciem
nauczania, a nie, jak to sie najczesciej dzieje w szkole, po zrealizowaniu materiatu. Podczas projek-
towania nauczania nalezy uwzgledni¢ inny sposéb komunikowania sie na zajeciach, nie moze by¢
on podporzadkowany nauczycielowi (z arbitralnymi regutami stawiania pytan i udzielania odpo-
wiedzi), a skoncentrowany raczej na komunikacji miedzy uczniami, uwzgledniajacy spoteczny kon-
tekst uczenia sie. Istotnym warunkiem jest réwniez zwrdcenie uwagi na to, ze zdobywanie wiedzy
zachodzi poprzez wymiane doswiadczen i negocjowanie znaczen podczas pracy w matych grupach.
Dzieki temu odchodszi sie od sztywnego systemu lekcyjno — klasowego do blokow tematycznych,
czy sciezek przedmiotowych (gdzie nadrzednym celem jest przejscie od informacji do zrozumienia
osobistego), a nauczyciel stosuje rézne srodki dydaktyczne, uwzgledniajgce metody aktywizujgce
i korzystanie z nowych technologii, aby pobudza¢ uczniéw do aktywnosci i utrzymywac ich zainte-
resowanie i motywacje.

Zaletami konstruktywistycznego modelu uczenia sie sg przede wszystkim aktywizacja myslenia,
zachecenie do samodzielnych i twdérczych zachowan oraz ufatwienie uczniom poznawania Swiata
i dziatania w nim poprzez nabyte zdolnosci poznawcze i praktyczne. Z uwagi na to, ze uczenie sie
odbywa sie w matych grupkach i ma charakter spoteczny, daje to uczniom poczucie bezpieczenstwa
i pozwala bardziej ekonomicznie wykorzystywac czas poswiecony na nauke.

Na bazie konstruktywizmu, po uwzglednieniu jego niektérych negatywnych aspektéw, powstata
nowa idea edukacji zwana konektywizmem (Siemens George, Downem Stephen), ktdra rozwijana
jest pod hastem ,,teorii uczenia sie w epoce cyfrowej”. Punktem wyjscia tej koncepciji jest stwierdze-
nie faktu oddziatywania wszechobecnej technologii na nasze zycie, na sposéb porozumiewania sie,
a takze na sposéb opanowywania wiedzy, f3czgc w sobie wazne elementy wielu teorii uczenia sie,
struktur spotecznych i narzedzi technologicznych.

W dzisiejszych czasach biblioteczne poszukiwania zostajg w wiekszosci przypadkdw zastgpione
krétkim poszukiwaniem wskazéwek w Internecie lub bazach tekstowych, a wobec szerokiej do-
stepnosci informacji i szybkiego rozwoju wiedzy mechaniczne zapamietywanie faktow jest przesta-
rzata metodg uczenia sie. W zwigzku z tym jednym z najwazniejszych aspektow konektywizmu jest
wykorzystanie internetu z jego réznymi potgczeniami jako centralnej platformy procesu uczenia sie.
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Uczenie sie jest wiec procesem tworzenia pofgczen pomiedzy réoznymi obiektami i rozwijania sieci.
Wiedza, ktdrg posiadamy wecale nie musi by¢ w nas, moze znajdowac sie w zasobach poza nami
(np. w zorganizowanych zasobach czy bazach danych) i dopiero potgczenie sie z tymi zasobami
czy bazami uruchamia proces uczenia sie. Sama czynnosc tgczenia sie (w celu edukacyjnym) staje
sie wazniejsza niz to, co aktualnie wiemy, a podstawowga umiejetnoscig jest rozrdznianie w ggsz-
czu ciggle zmieniajgcych sie informacji tego, co jest istotne i prawdziwe od tego, co takim nie jest.
Nie musimy wiec ,wiedzie¢ jak” (know-how) czy ,wiedzie¢ co” (know-what), tylko ,wiedzieé gdzie”
(know-where), poniewaz to jest klucz prowadzacy do poszukiwanej wiedzy. Staje sie to podstawo-
wa zasadg efektywnego uczenia sie, réwnie wazng jak zasoby wiadomosci czy umiejetnosci, ktére
juz posiadamy.

Tabela 2 ukazuje podstawowe rdznice miedzy klasycznym sposobem uczenia sie a konektywizmem.

Tradycyjny model nauczania Konektywizm

Zapamietywanie faktow, dat, szczegotéw taczenie sie z zasobami informacji
Rozumienie procesow i zjawisk Gromadzenie wiedzy w urzadzeniach
Ksztatcenie pojec Odnajdywanie (poszukiwanie) wiedzy
Cwiczenie umiejetnosci Tworzenie i utrzymywanie potaczen
Rozwigzywanie réznych zadan przedmiotowych Spostrzeganie zwigzkow miedzy obszarami,
teoretycznych i praktycznych ideami i konceptami
Nabywanie osobistych doswiadczen Krytyczne myslenie
. . 3 Wybierani tresci uczenia sie i samodzielne
Rozwigzywanie przyktadowych testéw . . .
podejmowanie decyzji

Tabela 2. Uczenie sie tradycyjne a konektywne — poréwnanie.

Literatura przedmiotu
e Sawinski J.P., Konektywizm, czyli rewolucja w uczeniu sie.
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ja-w-uczeniu-sie

e Wendland M. (2011) Perspektywa konstruktywiczna jako filozoficzna podstawa rozwazan
nad komunikacjg. Kultura i edukacja. UAM

e http://www.youtube.com/watch?v=Xa59prZC5gA
e http://www.youtube.com/watch?v=0YOqgXjyndO
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http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/1077-konektywizm-czyli-rewolucja-w-uczeniu-sie
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/1077-konektywizm-czyli-rewolucja-w-uczeniu-sie
http://www.youtube.com/watch?v=Xa59prZC5gA
http://www.youtube.com/watch?v=0YOqgXjynd0
http://www.youtube.com/watch?v=Xe1Ei4wYR3E&list=PL094539D18037DA4F
http://www.youtube.com/watch?v=F00R3pOXzuk&list=PL094539D18037DA4F&index=8

Modut 1. Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi ICT w pracy dydaktycznej szkoty: skrécony przeglad wspotczesnych rozwigzan

Modut 1.
Metodyka nauczania z wykorzystaniem
narzedzi ICT w pracy dydaktycznej szkoty:
skrocony przeglad wspotczesnych rozwigzan

I. Cele ksztatcenia do modutu

Cele ogdlne

Przygotowanie dyrektoréw oraz pracownikéw organdw prowadzgcych i kuratoridow oswiaty do za-
rzagdzania i nadzoru pracy dydaktycznej szkoty z zastosowaniem narzedzi ICT przez zapewnienie im
wiedzy na temat wspodtfczesnych rozwigzan metodycznych i modeli edukacyjnych uwzgledniajgcych
zastosowanie ICT.

Cele szczegotowe

Po realizacji tego modutu dyrektor ma:
a) Wskazac funkcje szkoty w spoteczenstwie informacyjnym.

b) Wskazac¢ gtéwne umiejetnosci przydatne dla ucznidw w przysztosci, w tym te oparte na kom-
petencjach kluczowych.

c) Wskaza¢ mozliwosci wspomagania nauczania podajgcego za pomocg ICT.
d) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania gamifikacji w procesie dydaktycznym.

e) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania modelu odwréconej klasy (ang. flipped classroom) w pro-
cesie dydaktycznym.

f) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania metody projektowe] (z uwzglednieniem Webquestu)
w procesie dydaktycznym.

g) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania blogodydaktyki w procesie dydaktycznym.
h) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania e-portfolio w procesie dydaktycznym.
i) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania Wideodydaktyki w procesie dydaktycznym.

j) Wskaza¢ mozliwosci zastosowania nauczania hybrydowego (ang. blended learning) z uwzgled-
nieniem e-learningu w procesie dydaktycznym.
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a) Rola szkoty w spoteczenstwie informacyjnym

Gtowng funkcjg wspodtczesnej szkoty jest przygotowanie ucznidw do zycia w spoteczenstwie,
z uwzglednieniem faktu, ze zyjemy w spotfeczeristwie informacyjnym. Wg Migdalskiej szkota ma
takze przygotowywac do zycia indywidualnego, do uczestnictwa w kulturze, do zycia w Srodowisku
oraz do zycia zawodowego?. Obecnie we wszystkich tych sferach zycia ludzie intensywnie korzystajg
z nowoczesnych technologii, a brak umiejetnosci poruszania sie w cyfrowym swiecie moze by¢ trak-
towany jako jeden z rodzajéw wykluczenia. Dlatego, jak pisze Aleksandra Pezda w swojej ksigzce
,Koniec epoki kredy”, szkota nie moze by¢é maching czasu, w ktérej uczniowie muszg zapomniec
o tym, czym 2yjg na co dzien - czyli o korzystaniu z Internetu, smartfondw, o byciu ,,potgczonym”3,
Dodatkowe informacije:

e http://www.awans.net/strony/dydaktyka/migdalska/migdalska2.html

e Pezda A: Koniec Epoki Kredy, wyd. Agora Sa, 2011

b) Umiejetnosci przysztosci a kompetencje kluczowe
Rola szkoty wyptywa tez z kompetencji kluczowych, okreslonych w zaleceniu Parlamentu Europej-
skiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cate zycie*. Biorgc pod uwage te kompetencje, tzn.:

e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

e porozumiewanie sie w jezykach obcych,

e kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

e kompetencje informatyczne,

e umiejetnos¢ uczenia sie,

e kompetencje spoteczne i obywatelskie,

* inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczosé,

e Swiadomosc¢ i ekspresja kulturalna.

Méwigc o nich, nie mozna poming¢ roli, jakg mogg w nich odgrywac technologie informacyjno
-komunikacyjne. Wszak szkota ma przygotowac do zycia w spoteczenstwie. Biorgc pod uwage role

2 Migdalska, W.: Funkcja wspotczesnej szkoty.

http://www.awans.net/strony/dydaktyka/migdalska/migdalska2.html [dostep 10.11.2013]

3 Pezda A: Koniec Epoki Kredy, wyd. Agora Sa, 2011

4 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie:
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/site/pl/0j/2006/1_394/1_39420061230pl00100018.pdf [dostep 10.11.2013]
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szkoty w przygotowania ucznidow do zycia zawodowego, warto zastanowic sie, co to oznacza w dzi-
siejszych czasach. Dr Tony Wagner w swoim wyktadzie wyszczegdlnia siedem umiejetnosci przy-
sztosci, ktére dadzg uczniom elastycznosé i pozwolg im dostosowac sie do warunkdw panujgcych
w chwili, gdy beda oni koriczyli swojg formalng edukacje, a ktérych to warunkéw wg Wagnera nie
jestesmy w stanie przewidzie¢. Kompetencje te sg nastepujace:

* myslenie krytyczne i rozwigzywanie problemoéw,

e kooperacja w sieciach i bycie liderem przez wptywanie na innych,

e mobilnos¢ i zdolnosé do adaptaciji,

* inicjatywa i przedsiebiorczosc,

¢ skuteczna komunikacja w mowie i pismie,

e wyszukiwanie (uzyskiwanie dostepu do) i analizowanie informacji,

e ciekawosc¢ i wyobraznia.

Dodatkowe informacje:

e Kompetencje kluczowe w uczeniu sie przez cate zycie - Europejskie Ramy Odniesienia. Komi-

sja Europejska. http://ec.europa.eu/dgs/education_culture/publ/pdf/Il-learning/keycomp__

pl.pdf [dostep 10.11.2013]

e http://youngpro.pl/artykuly/2/trendy-na-rynku-pracy/154/10-umiejetnosci-przyszlosci-pro-
gnoza-na-2020-r

e http://www.eid.edu.pl/news/umiejetnosci_cyfrowe_to_umiejetnosci_dla_przyszlosci,1945.
html

¢) Wspomaganie nauczania podajacego za pomocg ICT

Pierwszym etapem wprowadzenia ICT w edukacji wg modelu SAMR (ang. ,,Substitution - Augu-
mentation - Modification - Redefinition”, czyli ,,Substytucja - Rozszerzenie - Modyfikacja - Redefini-
cja”) jest zastgpienie dotychczasowych narzedzi technologig informacyjno-komunikacyjng. To takze
model najtatwiejszy w implementacji w szkole, ale nalezy go traktowac jedynie jako poczatek drogi
poprzez kolejne etapy modelu SAMR. Niekiedy technologia umiejetnie wpleciona w ,,zwyktg” lek-
cje, moze nie tylko zastgpié, ale i rozszerzy¢ sposob i skutecznos¢ przyswajania wiedzy.

Nauczyciele przyzwyczajeni do tradycyjnego stylu nauczania, czyli bezposredniego przekazywania
wiedzy uczniom w formie gotowej do zapamietania (Hofman-Koztowska, 2013), chetnie podnosza
atrakcyjnos¢ przekazu poprzez wykorzystanie ICT, w tym miedzy innymi:
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e prezentacji multimedialnych,

* nagran audio i wideo,

e materiatéw multimedialnych przygotowanych przez wydawnictwa,
e ogoblnodostepnych tresci i zasobdw internetowych®

Przyktady zastosowan ICT w nauczaniu podajgcym na lekcjach jezyka polskiego, angielskiego, ma-
tematyki i geografii, mozna znalez¢ w trzecim rozdziale opracowania ,,Dydaktyka w dobie smartfo-
na. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”, ktérego autorami sg Kamil
Kopij i Marcin Zardd.® Autorzy prezentujg tam nie tylko wykorzystanie w praktyce réznorodnych
zasobdéw, np. Google Earth, Stellarium, YouTube, stron internetowych muzedw, ale i réznorodne
konfiguracje sprzetu stuzgcego do prezentacji tych materiatow: komputer z dostepem do Internetu
i rzutnikiem multimedialnym lub ekranem LCD, tablica interaktywna, tablety lub komputery w mo-
delu ,,jeden do jednego”.

Dodatkowe informacije:
¢ http://www.edukacja.edux.pl/p-2110-prezentacja-multimedialna-na-lekcji-sposob.php
e Rozdziat pt. “YouTube” w Pezda A: Koniec Epoki Kredy, wyd. Agora SA, 2011

e Using presentation technology in the classroom (materiat w jezyku angielskim) -
http://www.uww.edu/learn/presenclass.php

e http://agatarybus.pl/2013/08/13/wykorzystanie-komputerow-na-lekcjach-angiel-
skiego-o-prezi/

d) Gamifikacja w procesie dydaktycznym

Zgodnie z tym, co pisze Dominika Hofman-Koztowska w rozdziale pt. Modele edukacyjne w cy-
frowych czasach: , Edukacja przez rozrywke (edutainment) cieszy sie coraz wiekszg popularnoscia.
W skfad tego nurtu wchodzg dwa modele: edukacja zwigzana z wykorzystaniem gotowych gier
(game based learning), szczegdlnie internetowych, a takze gamifikacja (zwana takze grywalizacjg
lub gryfikacjg) — polegajgca na wykorzystaniu mechanizmow znanych z gier, w réznych dziedzinach,
miedzy innymi w edukacji.”’

Weg Tkaczyka przyczyn skutecznosci grywalizacji nalezy szukac¢ w tym, ze odpowiednio uzyta, zapew-
nia ona uczniom poczucie autonomii, mistrzostwa, celu oraz nie karze za porazke®.

Przyktady zastosowan ICT w nauczaniu z wykorzystaniem gamifikacji na lekcjach jezyka polskiego,
angielskiego, matematyki i geografii mozna znalezé w trzecim rozdziale opracowania ,Dydaktyka

* Hofman-Koztowska, D.: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki
gimnazjum i szkoty $redniej. 2013

& Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowan dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach edukacyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza
cyfrowych aspektow dydaktyki gimnazjum i szkoty $redniej. 2013

7 Hofman-Koztowska, D.: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki
gimnazjum i szkoty $redniej. 2013

8 Tkaczyk P.: Grywalizacja. Jak zastosowac reguty gier w dziataniach marketingowych. Helion, Gliwice 2011
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w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”, ktérego
autorami sg Kamil Kopij i Marcin Zardd.®

Dodatkowe informacje:

e Tkaczyk P.: Grywalizacja. Jak zastosowadé reguty gier w dziataniach marketingowych. Helion,
Gliwice 2011.

e https://www.facebook.com/GamifikacjaEdu

e http://polygamia.pl/blogi/ozzie1973/2011/12/czym_jest_gamifikacja_i_skad_ten_szum_
dookola_niej

e http://www.gryfikacja.pl/index.php/2012/10/wyzwania-i-mozliwosci-dla-edukacji-w-xxi
-wieku/

e) Odwrdcona klasa (ang. flipped classroom)

Choc niektdrzy twierdza, ze odwrdcona klasa powstata pod koniec XX wieku w USA, to tak napraw-
de technike polegajaca na przygotowaniu sie do lekcji przez wyszukanie odpowiednich informacji
lub po prostu przeczytanie wczesniej zadanej lektury stosuje sie w polskich szkotach od lat. Nowo-
Scig w przypadku amerykanskiej ,flipped classroom” jest wykorzystanie technologii - np. umiesz-
czanych na YouTube filmikdéw nagrywanych przez nauczyciela, ktéra usprawnia proces przygotowa-
nia przedlekcyjnego. Promotorem tego modelu jest Salman Khan, twérca stynnej Akademii Khana,
portalu udostepniajgcego tysigce filméw wprowadzajgcych informacje z wielu dziedzin wiedzy,
ktére mozna miedzy innymi wykorzysta¢ do ,,odwrdcenia” zaje¢ szkolnych. Ciekawostka jest to, ze
wg Khana, dzieki odwrdconej klasie zastosowanie nowoczesnej technologii ma szanse na popra-
we humanizacji szkoty w ten sposéb, ze czas zaoszczedzony przez nauczyciela, ktory juz nie musi
rozpoczynac lekcji od wyktadu, moze on nastepnie przeznaczy¢ na rozwigzywanie probleméw i od-
powiadanie na pytania konkretnych uczniéw podczas indywidualnej rozmowy z nimi*. W Polsce
materiaty z Akademii Khana udostepnia na swojej stronie Fundacja Edukacja dla Przysztosci, ktdra
zajmuje sie m.in. ttumaczeniem filméw z Akademii na jezyk polski oraz propagowaniem korzystania
z tego zrodfa wiedzy.

Obecnie w Polsce promowaniem tzw. nauczania wyprzedzajgcego, niemal tozsamego z mode-
lem odwréconej klasy, zajmuje sie Kolegium Sniadeckich i zwigzany z tym projektem prof. Stani-
staw Dylak.

Przyktady zastosowan ICT w nauczaniu odwrdcong klasg na lekcjach jezyka polskiego, angielskie-
go, matematyki i geografii mozna znalezé w trzecim rozdziale opracowania , Dydaktyka w dobie
smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”, ktérego autorami
sg Kamil Kopij i Marcin Zarod™.

° Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowan dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach edukacyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza
cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej. 2013

0 Khan, S.: Let’s use the video to reinvent the classroom. http://www.youtube.com/watch?v=nTFEUsudhfs [dostep 10.11.2013]

1 Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowari dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach edukacyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza
cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej. 2013
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http://polygamia.pl/blogi/ozzie1973/2011/12/czym_jest_gamifikacja_i_skad_ten_szum_dookola_niej
http://polygamia.pl/blogi/ozzie1973/2011/12/czym_jest_gamifikacja_i_skad_ten_szum_dookola_niej
http://www.gryfikacja.pl/index.php/2012/10/wyzwania-i-mozliwosci-dla-edukacji-w-xxi-wieku/
http://www.gryfikacja.pl/index.php/2012/10/wyzwania-i-mozliwosci-dla-edukacji-w-xxi-wieku/
http://www.youtube.com/watch?v=nTFEUsudhfs
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Dodatkowe informacje:

e http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslodajnia/nasz-sposob-na-odwrocona-klase-2/

http://www.enauczanie.com/metodyka/flipped

e http://www.kolegiumsniadeckich.pl/

e http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/opinie/1988-filozofia-odwracania-klasy
e http://blog.2edu.pl/2011/09/flipped-classroom-odwrocona-klasa-czyli.html

e http://www.edukacjaprzyszlosci.pl/

f) Metoda projektowa

Wg Dominiki Hofman-Koztowskiej, ktéra w rozdziale pt. Modele edukacyjne w cyfrowych czasach
opisuje metode projektows: ,Projekt edukacyjny jest to diugoterminowe zadanie przygotowane
przez nauczyciela na podstawie wczesniej ustalonych zatozen, polegajgce na samodzielnym i do-
gtebnym zbadaniu przez ucznia, lub grupe ucznidw, zjawiska lub problemu zwigzanego z dowolng
dziedzing wiedzy”.*? Jak pisze Anna Klimowicz: ,,Projekt ma dostarcza¢ nowej wiedzy, uczy¢ sposobu
jej wykorzystania, rozwija¢ umiejetnosci, wptywaé na nasze emocjonalne relacje z rzeczywistoscia.
Najwazniejszymi cechami projektu sg: jego interdyscyplinarny charakter i samodzielne podejmo-
wanie decyzji przez uczniéw”.®® Niezwykle wazne z punktu widzenia zastosowania ICT w metodzie
projektowej jest to, ze dzieki technologii utatwiony zostat zaréwno proces pracy zespotowej (np.
praca w chmurze) i komunikacji pomiedzy grupg projektows (np. komunikatory, portale spoteczno-
Sciowe, wideokonferencje), jak i kluczowy w powodzeniu projektu etap prezentacji wynikéw pro-
jektu szerszej publicznosci (np. umieszczenie na stronie www, blogu lub portalu spotecznosciowym,
publikacja filmiku na YouTube czy Vimeo itd.).

Przyktady zastosowan ICT w nauczaniu metodg projektowg (w tym takze metodg Webquestu) na
lekcjach jezyka polskiego, angielskiego, matematyki i geografii mozna znalez¢ w trzecim rozdziale
opracowania , Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum
i szkoty Sredniej”, ktérego autorami sg Kamil Kopij i Marcin Zaréd*.

Dodatkowe informacje:

e http://www.ceo.org.pl/pl/koss/news/jak-pracowac-metoda-projektu

e Kotarba-Kanczukowska, M.: Praca metodg projektu”, ORE.
http://goo.gl/AGOkeH

e http://www.webquesty.pl/

2. Hofman-Koztowska, D.: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektow dydaktyki
gimnazjum i szkoty $redniej. 2013

3 Klimowicz, A.: Jak pracowaé metodg projektow w szkole. http://www.eakademiaprzyszlosci.pl/pub/files/Poradnik__Metoda_projektow.pdf
[dostep10.11.2013]

% Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowar dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach edukacyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza
cyfrowych aspektow dydaktyki gimnazjum i szkoty $redniej. 2013
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e http://www.enauczanie.com/metodyka/webquest/o-metodzie-webquest
e http://webquest-metoda.blogspot.com/

e http://2edu.pl/2012/10/co-to-jest-webquest.html

g) Blogodydaktyka

Aleksandra Pezda w swojej ksigzce ,,Koniec epoki kredy” poswieca blogom w edukacji caty rozdziat,
prezentujgc przyktady nauczycieli przedmiotdw nieinformatycznych prowadzacych wtasne blogi dla
uczniow lub poswiecone nauce, ale i przyktady uczniéw prowadzgcych wtasne blogi*®. Na portalu
edukacyjnym ,,Nowoczesne metody edukacyjne i technologie” Lechostaw Hojnacki tak pisze o blo-
gach, cytujgc prof. Markowskiego, przewodniczgcego Rady Jezyka Polskiego PAN: ,,Przed okresem
upowszechnienia Internetu Polacy pisali rzadko. Pisali uczniowie w szkole - bo musieli, dziennika-
rze - bo tez musieli, naukowcy - bo wypadato, i wiasciwie nikt wiecej, a cata Polska ograniczata sie
do ,,Pozdrowienia z wakacji przesyta Franek”. Na tym sie konczyta polszczyzna pisana. Od czasu jak
sie pojawity blogi i czaty, Polacy zaczeli pisac. Dzisiaj wszyscy piszg, to jest rzecz nowa, ktdra mi sie
podoba.”®

Wykorzystany w szkole, blog moze znacznie usprawni¢ komunikacje pomiedzy nauczycielem
a uczniami oraz pomaga przekroczyc¢ sciany placéwki edukacyjnej - tutaj nauczyciel moze zadawac
uczniom zadania domowe, polecac ciekawe linki lub po prostu dzieli¢ sie spostrzezeniami na inte-
resujgce tematy. Wazng cechg bloga, odrdzniajgcag go od zwyktej strony internetowej, jest interak-
tywnos¢, tzn. uczniowie mogg komentowad wpisy nauczyciela, lub nawet wspétuczestniczy¢ w pro-
wadzeniu bloga, jesli otrzymajg uprawnienia do tworzenia wtasnych wpiséw. Takie doswiadczenia
dajg im szanse zetkniecia z zagadnieniami dotyczgcymi praw autorskich, zachowan niechcianych
w Sieci i sposobdw reagowania na nie, uczenia sie akceptowania zdan innych ludzi.
Wyrdzniamy trzy sposoby prowadzenia bloga:

¢ blog prowadzony przez nauczyciela,

e blog prowadzony przez nauczyciela wraz z uczniami,

e blog prowadzony przez ucznidéw.
Dodatkowe informacje:

e http://www.enauczanie.com/media/blogi

* Blogi w Edukacji - rozmowa z Martg Florkiewicz-Borkowska i Agnieszka Bilskg. Rozmawia Mar-
cin Polak. http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=UKFWIdTBq6E

¢ http://www.enauczanie.com/media/blogi/przyklady-blogow-w-edukacji

> Pezda A: Blogi [W:] Koniec Epoki Kredy, wyd. Agora SA, 2011
% http://www.enauczanie.com/media/blogi [dostep: 10.11.2013]
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h) Mozliwosci zastosowania e-portfolio w procesie dydaktycznym

Portfolio to technika stosowana przez freelanceréw, np. grafikdw, fotografikdw, projektantow
mody, takze podczas awansu zawodowego nauczycieli (tzw. teczki awansu). E-portfolio, czyli forma
elektroniczna (np. blog, strona www, na ktdrej autor prezentuje zdjecia, filmy, teksty, grafiki itd.)
mozna zastosowaé w edukacji jako metoda nauczania i oceniania. Wg twdrcow strony internetowej
»ePortfolio w edukaciji, rozwoju i karierze” e-portfolio to ,,tworzona przez witasciciela kolekcja cyfro-
wych obiektow demonstrujgcych doswiadczenia, osiggniecia i dowody zwigzane z umiejetnosciami
i kompetencjami jego lub (w przypadku ucznidw) takze procesem uczenia sie.”*” Technike te mozna
stosowac np. w metodzie projektowe;j.

Dodatkowe informacje:
e http://eportfolio.enauczanie.com/
e Hojnacki L. red. (2011) Mobilna edukacja. M-learning, czyli (r)ewolucja w nauczaniu.

e http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/2361-wykorzystujmy-e
-portfolio-w-szkole

¢ http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/466-przydatne-e-portfolia

e http://www.slideshare.net/knbielsko/realizacja-eportfolio-w-oparciu-o-oginodostpne-ser-
wisy-web-20

e http://2edu.pl/2009/05/korzystanie-z-eportfolio-to-najogolniej.html

i) Wideodydaktyka

Na portalu edukacyjnym ,,Nowoczesne metody edukacyjne i technologie”, w dziale poswieconym
wideodydaktyce, Lechostaw Hojnacki pisze tak: ,Dla ucznidow-cyfrowcédw filmowanie ,wszystkiego”
jest juz prawie odruchem. Zapis wideo - btyskawiczny, tatwy, zawsze pod reka, zawsze do dyspozy-
cji, jest powszechny niemal jak powietrze. Czy potrafimy z tego wyciggng¢ maksymalne korzysci
edukacyjne? Czy potrafimy w tym pomdc naszym uczniom?”.

Whbrew swojej nazwie, wykorzystywanie gotowych filméw w procesie dydaktycznym to zaledwie
jeden z przyktadéw zastosowania wideo dydaktyki, ktéra koncentruje sie raczej na tworzeniu fil-
mow i materiatdéw wideo przez samych uczniéw. W ten sposéb uczniowie rozwijajg swojg kreatyw-
nos¢ oraz uczg sie wielorakich umiejetnosci, zaréwno ,twardych” - np. nauka obstugi sprzetu czy
montowania filméw, jak i ,miekkich”, np. wspétpracy w grupie, planowania, wyciggania wnioskéw
z niepowodzen itd. Korzystajgc z dostepnych obecnie mozliwosci, filmy stworzone przez ucznidéw
mozna opublikowa¢ w dedykowanych portalach typu YouTube czy Vimeo.

7 http://eportfolio.enauczanie.com/ [dostep: 10.11.2013]
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Dodatkowe informacje:

http://www.enauczanie.com/media/wideo

http://www.mmpulawy.pl/artykul/uczniowie-kreca-filmy-szkola-ma-promocje-wideo

http://www.slideshare.net/piotrszlag/wideodydaktyka

http://www.e-edukacja.net/piata/referaty/sesja_Illb/23_e-edukacja.pdf

j) Nauczanie hybrydowe (ang. blended learning) z uwzglednieniem e-learningu

Angielski termin okreslajgcy nauczanie hybrydowe, czyli ,blended learning”, wskazuje na nature
tej formy nauczania, w ktdrej facza sie ze sobg i wzajemnie przenikajg zaréwno nauczanie tradycyj-
ne, wspomagane komputerowo, jak i nauczanie stacjonarne z nauczaniem na odlegto$¢. Dominika
Hofman-Koztowska, w rozdziale pt. Modele edukacyjne w cyfrowych czasach pisze o tym, ze taki
szeroki wachlarz mozliwosci maksymalizuje korzysci ptyngce z kazdej z nich i pozwala lepiej dosto-
sowac¢ model do przekazywanych tresci oraz do specyfiki ucznidw?®, czyli lepiej spersonalizowac
nauczanie i uczenie sie.

Przyktady zastosowan ICT w nauczaniu hybrydowym na lekcjach jezyka polskiego, angielskiego, ma-
tematyki i geografii mozna znalez¢ w trzecim rozdziale opracowania ,,Dydaktyka w dobie smartfo-
na. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty Sredniej”, ktérego autorami sg Kamil
Kopij i Marcin Zardd.*

Dodatkowe informacje:

e http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/e-learning/304

* 6 rodzajéw nauczania hybrydowego (infografika w jezyku angielskim).
http://www.teachthought.com/learning/6-types-of-blended-learning/

e http://www.biuletyn.agh.edu.pl/index.php?option=com_content&view=artic-
le&id=562:248&catid=88:maj-2011-nr-41
lll. Nauka zorganizowana - lista tematow i ich opis
Ponizej znajduje sie lista tematow szkolen proponowanych do realizacji w ramach modutu:
a) Konferencja jednodniowa z sesjami panelowymi dla dyrektoréow/przedstawicieli orga-

néw prowadzgcych i kuratorium poswiecone roli szkoty w spoteczenstwie informacyjnym
i kompetencjom przysztosci.

8 Hofman-Koztowska, D.: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektow dydaktyki
gimnazjum i szkoty $redniej. 2013

1 Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowari dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach edukacyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza
cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej. 2013


http://www.enauczanie.com/media/wideo
http://www.mmpulawy.pl/artykul/uczniowie-kreca-filmy-szkola-ma-promocje-wideo
http://www.slideshare.net/piotrszlag/wideodydaktyka
http://www.e-edukacja.net/piata/referaty/sesja_IIIb/23_e-edukacja.pdf
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/e-learning/304
http://www.teachthought.com/learning/6-types-of-blended-learning/
http://www.biuletyn.agh.edu.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=562:24&catid=88:maj-2011-nr-41
http://www.biuletyn.agh.edu.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=562:24&catid=88:maj-2011-nr-41

Opis osiggnie¢

b) Warsztaty jednodniowe dla dyrektorow/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
poswiecone wspoétczesnym trendom, metodom i modelom edukacyjnym.

c) Cykliczne matopolskie spotkania dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzacych i kura-
torium na temat wymiany dobrych praktyk zwigzanych z wprowadzaniem nowych modeli
nauczania.

d) Forum Nowych Modeli Nauczania ,Jaka szkota? Jakie nauczanie?” dla dyrektorow/przedsta-
wicieli organéw prowadzgcych i kuratorium z dyskusjami panelowymi z udziatem praktykéw
- specjalistéw ds. wykorzystania nowoczesnych modeli edukacyjnych z catej Polski.

IV. Opis osiggniec

Tabela 3 Opis umiejetnosci nabywanych w trakcie realizacji modutu 1

Umiejetnosci wymagane:

Dyrektor potrdfi:
- Wskazac role szkoty w przygotowaniu ucznia do zycia w spoteczenstwie.
- Wskaza¢ podstawowe umiejetnosci kluczowe.

- Wskazac podstawowe cechy metod i technik opisanych w module z uwzglednieniem wyko-
rzystania w nich ICT.

Umiejetnosci podstawowe:
Dyrektor potrdfi:

- Zapewnic¢ wsparcie dla nauczyciela korzystajgcego lub chcgcego skorzystac
z metod i technik wymienionych w module.

- Rozrdznic zalety i wady metod i technik wymienionych w module.

- Wskazac¢ nauczycielom zasoby dotyczace metod i technik wymienionych
w module.

- Zacheci¢ nauczycieli do implementacji elementéw metod i technik

wymienionych w module.

Umiejetnosci rozszerzajace:

Dyrektor potrdfi:
- Wskazac umiejetnosci przysztosci opisane przez Dr Webera.

- Skutecznie przeprowadzi¢ wdrozenie wybranych elementéw metod
i technik wymienionych w module w swojej szkole.
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V. Przyktadowy program zajec:
Najnowsze modele i trendy dydaktyczne z wykorzystaniem ICT

Idea programu

W zwigzku z tym, ze oczekuje sie od dyrektoréw, przedstawicieli organéw prowadzacych oraz ku-
ratoridw oswiaty, ze bedg sprzyjali wypetnianiu przez szkote jej podstawowych funkgji, nalezy prze-
kazac¢ im najbardziej aktualne informacje o swiatowych trendach w nauczaniu i modelach trendéw
dydaktycznych z wykorzystaniem ICT, co pozwoli im zapewni¢ odpowiednio wsparcie podlegtym im
jednostkom lub osobom.

Cel gtéwny programu

Prezentacja najnowszych modeli i trendéw dydaktycznych stosowanych z wykorzystaniem ICT przy
jednoczesnym uwzglednieniu praktycznych przyktadéw zastosowania dobrych praktyk.

Cele szczegétowe

1. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
wspomagania trybu podajacego technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

2. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan gamifikacji w szkole.

3. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan odwrdconej klasy.

4. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przykfady
zastosowan metody projektowe;j.

5. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan blogodydaktyki.

6. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan techniki e-portfolio.

7. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan wideodydaktyki.

8. Uczestnicy programu potrafig wymieni¢ mozliwosci, zalety i ograniczenia, a takze przyktady
zastosowan nauczania hybrydowego.

Metody dydaktyczne

Warsztat bedzie prowadzony gtéwnie metodami aktywnymi. Metody uzywane w najwiekszym
stopniu to:




Przyktadowy program zajec: Najnowsze modele i trendy dydaktyczne z wykorzystaniem ICT

1. Tryb podawczy - prezentacja zasad poszczegdlnych modeli, metod i technik.

2. Burza mozgéw - praca w grupach zmierzajgca do krytycznej oceny poszczegdlnych modeli,
metod i technik.

3. Symulacje - hipotetyczne sytuacje, w ktdérych uczestnicy majg zaproponowac najbardziej sku-
teczne modele i techniki nauczania.

Ramowy program szkolenia

| DZIEN 1 I

9.00- Blok wprowadzajacy: cele spotkania, zadania wprowadzajace, oméwienie metody pracy, planu
9.30 i zasad
Blok warsztatowy - cz. 1: Tryb podawczy wspomagany ICT i nauczanie hybrydowe
9.45-
10.45 - omodwienie i przyktady zastosowan ICT w nauczaniu hybrydowym oraz we wspomaganiu czynnosci
nauczyciela wykonywanych w ramach stosowania trybu podawczego.
11.00- Blok warsztatowy — cz. 2: Odwrécona klasa i wideodydaktyka
e - omdwienie i przyktady zastosowar w szkole odwrdconej klasy i wideodydaktyki.
13.00- )
Obiad
14.00
DZIEN 2
09.00- Blok warsztatowy — cz. 3: Gamifikacja i metoda projektowa
10.30 o , e . .
- omdwienie i przyktady zastosowar w szkole gamifikacji i metody projektowe;.
10.30-
Przerwa kawowa
10.45
Blok warsztatowy — cz. 4: Blogodydaktyka i e-portfolio
10.45- ) )
12.15 - omodwienie i przyktady zastosowan w szkole blogodydaktyki i techniki e-portfolio.
12.15- )
Obiad
13.15
Blok warsztatowy pracy zespotowej: symulacje
13.15-
14.45 - uczestnicy w grupach symulujg zachowanie w hipotetycznych sytuacjach, w ktdrych ich zadaniem
jest zaproponowanie najbardziej skutecznych modeli i technik nauczania.
15.00- ., . . .
Zakonczenie: Podsumowanie szkolenia
15.30




Modut 1. Metodyka nauczania z wykorzystaniem narzedzi ICT w pracy dydaktycznej szkoty: skrécony przeglad wspdtczesnych rozwigzan

Ewaluacja

Ewaluacja szkolenia nastepuje w bloku warsztatowym polegajgcym na zaproponowaniu przez
uczestnikdéw przyktadéw konkretnych modeli i technik dydaktycznych w konkretnych sytuacjach
z zycia szkoty. Dodatkowo ewaluacja przebiegu i organizacji szkolenia oparta na dart-boardzie.

Uwagi organizacyjne

Szkolenie bedzie miato charakter prezentacyjno-warsztatowy. Potrzebna w tym celu bedzie odpo-
wiednia liczba urzadzen oraz sie¢ Wi-Fi o odpowiednich parametrach, zapewniajgcych stabilny do-
step do Internetu.
VI. Metody ewaluacji programu
Wiedze zdobytg w sposdb opisany w niniejszym module mozna ewaluowac w nastepujacy sposob:
a) Anonimowy kwestionariusz online dotyczacy procesu zdobywania nowych kompetencji
przez adresatéw modutu, zakresu merytorycznego modutu, jak i stopnia osiggniecia wyzna-
czonych celéw przez adresata modutu.
b) Stworzenie przez adresatéw modutu planu dziatan lub opisu strategii zmierzajgcych do wdro-
zenia dydaktyk cyfrowych w podlegtych ich placdwkach.

VII. Materiaty wspomagajace

1) Robinson, K.: Zmiana paradygmatu edukacji,
https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=0VEKNVmMPBcg

2) Robinson, K.: Szkoty zabijajg kreatywnos¢,
http://www.youtube.com/watch?v=_ulLgYvtwgbY

3) Mitra, S.: Budowanie szkoty w chmurze,
http://www.youtube.com/watch?v=s1U6z0UgmG8

4) Lorek, G.: Licencja na zabijanie szkolnej nudy,
http://blog.2edu.pl/2012/10/licencja-na-zabijanie-szkolnej-nudy-w.html

5) Pezda A: Koniec Epoki Kredy, wyd. Agora SA, 2011

6) http://wyborcza.pl/szkola20/1,118075,11246560,Nasze_dzieci_juz_buszuja_po_interneto-
wej_dzungli_.html?as=1

7) Hofman-Koztowska, D.: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach. [W:] Dydaktyka w dobie
smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej. 2013


https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=oVEkNVmPBcg
http://www.youtube.com/watch?v=_uLgYvtwgbY
http://www.youtube.com/watch?v=s1U6zoUgmG8
http://blog.2edu.pl/2012/10/licencja-na-zabijanie-szkolnej-nudy-w.html
http://wyborcza.pl/szkola20/1,118075,11246560,Nasze_dzieci_juz_buszuja_po_internetowej_dzungli_.html?as=1
http://wyborcza.pl/szkola20/1,118075,11246560,Nasze_dzieci_juz_buszuja_po_internetowej_dzungli_.html?as=1

Cele ksztatcenia do modutu

8) Kopij K., Zaréd M.: Przyktady zastosowan dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach eduka-
cyjnych. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimna-
zjum i szkoty Sredniej. 2013

9) Hojnacki, L.(red.), Kowalczuk, M., Kudlek, K., Polak, M., Szlagor, P.: Mobilna Edukacja - m-lear-
ning, czyli (r)ewolucja w nauczaniu. Think Blobal sp. z 0.0.. 2011

10) Innowacyjne zastosowanie rozwigzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu, na poziomie gim-
nazjalnym i ponadgimnazjalnym w wojewddztwie matopolskim. Raport z badan. R:M.Jac-
kowskiej, Stowarzyszenie Miasta w Internecie

11) Systo M. M.: Trwate mechanizmy edukacji i rzeczywisty rozwdj systemu ksztatcenia. [W:]

Jakich pilnych zmian potrzebuje polska szkota? Propozycje ekspertéw. Praca zbiorowa pod
red. L. Hojnackiego i M. Polaka. Wydawca: Think Global Sp. z 0.0., Warszawa 2013, s. 89-93

Modut 2.
Swiadomy zakup pomocy dydaktycznych
i narzedzi opartych o ICT uwzgledniajgcych
optymalng konfiguracje z potrzebami szkoty

I. Cele ksztatcenia do modutu

Cele ogdlne

Przygotowanie dyrektoréw oraz pracownikéw organéw prowadzacych do podejmowania $wiado-
mych wyboréw podczas zakupéw pomocy dydaktycznych i narzedzi opartych o ICT z uwzglednie-
niem optymalnej konfiguracji dostosowanej do potrzeb konkretnej szkoty. Bazujac na danych otrzy-
manych od nauczycieli oraz na ofertach dostepnych na rynku, dyrektor po realizacji modutu potrafi
optymalnie zaplanowaé wydatki budzetowe zwigzane z zakupem tego rodzaju pomocy i narzedzi,
w celu zapewnienia najlepszego mozliwego wsparcia dla procesu nauczania z wykorzystaniem ICT.

Cele szczegotowe

Po realizacji tego modutu dyrektor ma:

a) Rozrdzniad rodzaje sprzetowych pomocy dydaktycznych i narzedzi opartych na ICT i znac ich
0golng specyfike.

b) Rozrézniac rodzaje programowych pomocy dydaktycznych i narzedzi opartych na ICT i znac
ich ogdlng specyfike.
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c) Potrafi¢ wyszukiwaé w internecie odpowiednie informacje przydatne przy podejmowaniu de-
cyzji o zakupie pomocy dydaktycznych i narzedzi opartych na ICT konkretnych producentéw.

d) Wskazywac nauczycielom przydatne portale z gotowymi pomocami i zasobami dydaktyczny-
mi opartymi na ICT.

Il. Nauka samodzielna - lista tematow i ich opis

Zagadnienia zwigzane ze sprzetem:

a) Mozliwosci zastosowania komputerow stacjonarnych w procesie ksztatcenia

Komputery stacjonarne sg obecnie najczesciej w Polsce stosowane w pracowniach informatycz-
nych, przez co ich dostepnosc jest bardzo ograniczona. Dobrym pomystem jest ustawienie dwéch,
trzech komputeréw z dostepem do Internetu z tytu sal lekcyjnych, w ktérych odbywaija sie lekcje
z przedmiotdw nieinformatycznych, dzieki czemu komputery te mogg petni¢ funkcje referencyjng
(np. wyszukiwanie lub sprawdzanie informacji potrzebnych w trakcie lekcji, praca w grupach). Pro-
blemem jest koniecznos$¢ zakupu dodatkowych urzadzen peryferyjnych typu gtosniki, stuchawki,
mikrofony, kamery internetowe, ktdre zwiekszajg mozliwosci zastosowania tego typu sprzetu np.
do korzystania z multimediéw lub komunikacji internetowe;j.

Dodatkowe informacje:

e http://www.profesor.pl/mat/na7/pokaz_material_tmp.php?plik=na7/na7_m_swia-
tek_030806_1.php&id_m=6073

b) Mozliwosci zastosowania laptopoéw w procesie ksztatcenia

Laptopy to komputery mobilne, dlatego te wtasnie ceche warto wzig¢ pod uwage rozwazajac ich
zakup. Do zalet tego typu sprzetu nalezg wbudowane urzadzenia dodatkowe takie jak kamera i mi-
krofon oraz gtosniczki (mozna ich na przyktad uzywac do korzystania z multimediéw oraz komuni-
kacji internetowej). Wady sg zwigzane z koniecznoscig fadowania baterii lub zapewnienia dostepu
do zZrédta pradu, a takze z tym, ze z czasem zywotnos¢ baterii ulega zmniejszeniu. Komputery te
trudniej rozbudowywac i unowoczesniac, gdyz ich komponenty sg czesto drozsze i trudniej dostep-
ne niz czesci do komputerdw stacjonarnych. Przy przenoszeniu sg one bardziej podatne na awarie
wywofane przez uszkodzenia mechaniczne.

Dodatkowe informacje:

¢ http://pcskan.gadzetomania.pl/2010/09/28/laptop-zamiast-zeszytu-classmate-pc-i-nie-tylko

c) Mozliwosci zastosowania tabletéw w procesie ksztatcenia i ich rodzaje

Najczesciej spotykane sg tablety 10-calowe, 8-calowe i 7-calowe. Te pierwsze sg nieco mniej mo-
bilne (przy przenoszeniu wymagaja specjalnego futeratu zabezpieczajgcego przed uszkodzeniem
wrazliwego szklanego ekranu) oraz mogg byc¢ zbyt ciezkie dla najmtodszych ucznidw, jesli bedg oni


http://www.profesor.pl/mat/na7/pokaz_material_tmp.php?plik=na7/na7_m_swiatek_030806_1.php&id_m=6073
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z takich tabletéw korzystac przez dtuzszy czas. Duze tablety 10-calowe dajg wiekszy komfort pracy
na wiekszym ekranie, co jest przydatne przy aplikacjach wymagajacych wiekszej precyzji. Tablety
8- oraz 7-calowe doskonale nadaja sie do zastosowan pozaszkolnych - np. do tworzenia materia-
téw multimedialnych podczas wycieczki przedmiotowej. Z drugiej strony maty ekran utrudnia nieco
takie wykorzystanie jak przegladanie stron internetowych (zwtaszcza w tabletach 7-calowych) czy
obstuga programow graficznych.

Tablety mogg by¢ wyposazone w dodatkowe funkcje typu aparat/kamera. Najczesciej tablety stan-
dardowo posiadajg kamere przy ekranie, przeznaczong np. do wideo rozmow, a rzadziej dodatkowa
kamera znajduje sie takze po stronie zewnetrznej (cze$¢ tanszych tabletéw jest tej funkcji pozba-
wiona, w zwigzku z czym niemal nie jest mozliwe robienie nimi zdje¢ lub krecenie materiatu wideo).

Warto tez sprawdzié, czy tablet wyposazony jest w funkcje typu zyroskop, GPS oraz akcelerometr.
GPS jest wymagany do prawidfowego funkcjonowania niektérych aplikacji zwigzanych z geografig -
np. map nieba czy aplikacji do rejestrowania Sladu trasy w terenie.

Standardowym wyposazeniem tabletu jest gtosnik/gtosniki, jednak warto przed zakupem spraw-
dzi¢ oferowang przez konkretne urzgdzenie jakos¢ dzwieku, czesto zwigzang z umiejscowieniem
gtosnikow.

W zwigzku ze spadajgcymi cenami tabletdw, jest to sprzet coraz czesciej znajdujacy sie w posiada-
niu ucznidw, z czego warto skorzystac.

Dodatkowe informacje:
e http://www.enauczanie.com/mobilne
e https://www.facebook.com/tablet.w.szkole

e iPad w szkole Leonarda Piwoni -
http://www.youtube.com/watch?v=RrIRFpUhRNn8

d) Mozliwosci zastosowania smartfonéw w procesie ksztatcenia

Smartfony rdéznig sie od tabletow gtéwnie wielkoscig (sg mniejsze) oraz oczywiscie gtéwna funk-
Cja, czyli mozliwoscig rozméw gtosowych z wykorzystaniem sieci komdrkowych. Pozostate cechy
sg bardzo podobne - dotykowe ekrany, kamerki/aparaty po zewnetrznej i wewnetrznej stronie,
GPS, akcelerometry, zyroskopy. W zwigzku z matymi rozmiarami smartfony w ograniczonym stop-
niu nadaja sie do wygodnego przegladania stron internetowych i aplikacji prezentujgcych duzg ilos¢
tekstu, jednak duza dostepnos¢ i roznorodnos¢ dedykowanych aplikacji sprawia, ze mozna je wy-
korzysta¢ zaréwno na jezyku polskim (np. stowniki online i offline, do odtwarzania audiobookow),
geografii (np. do zastosowan zwigzanych z pozycjonowaniem GPS, zapisywaniem trasy), matematy-
ce (np. gry i aplikacje matematyczne) oraz jezyku angielskim (np. stowniki online i offline, programy
do nauki jezyka).
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Problem dotyczy faktu, ze do prawidtowego funkcjonowania smartfon wymaga karty SIM, dlatego
zakup tego rodzaju pomocy dydaktycznej przez szkote moze sie wigzaé z dodatkowymi kosztami
abonamentow, wiec biorgc pod uwage coraz wiekszg liczbe smartfondw znajdujgcych sie w posia-
daniu uczniéw, warto wykorzystaé tzw. model BYOD (Przynie$ swdj sprzet).

Dodatkowe informacje:

e http://www.enauczanie.com/mobilne

e) Mozliwosci zastosowania stolikow interaktywnych w procesie ksztatcenia

Wciaz niezwykle drogie (ceny nierzadko w granicach kilkunastu tysiecy ztotych), stoliki interaktywne
oferujg technologie wielopunktowego dotyku, dlatego jednocze$nie moze na nich pracowac¢ nawet
kilka osdb. Najczesciej stolikom interaktywnym towarzyszy zbiér dedykowanych aplikacji. W zwigz-
ku z wysokg ceng tego typu sprzet to wcigz rzadkos¢ w polskich szkotach.

Dodatkowe informacje (w jezyku angielskim):

e http://www.teachertechnologies.com/2011/03/epson-youve-done-it-again/

f) Mozliwosci zastosowania tablic interaktywnych w procesie ksztatcenia i ich rodzaje

Tablice interaktywne pozwalajg obstugiwa¢ komputer bez dotykania klawiatury czy myszki - na-
uczyciel po prostu dotyka ekranu tablicy - w zaleznosci od jej typu, albo palcem, albo specjalnym
pisakiem - a jego dotyk jest odnotowywany przez komputer tak, jak jakiekolwiek inne urzadze-
nie wskazujgce. Typowa tablica interaktywna sama nie wyswietla obrazu, ktéry jest rzucany
na jej powierzchnie przez projektor. W zaleznosci od rodzaju, projektory moga by¢ montowane
nawet kilka metréw od tablicy (wadg takiego rozwigzania jest to, ze Swiatto projektora razi w oczy
osobe stojgca przy tablicy, co moze by¢ nawet niebezpieczne) lub zaraz nad tablicg (rozwigzanie
o wiele lepsze od poprzedniego).

Tablice obstugiwane przez dotyk dowolnym przedmiotem (palcem lub wskaznikiem) sg bardziej
praktyczne, gdyz nie wymagajg naktadéw na zakup specjalnych pisakdw, ktére majg tendencje
do gubienia sie lub uszkodzenn mechanicznych. Tablicom interaktywnym towarzyszy dedykowane
oprogramowanie, umozliwiajgce pisanie reczne, tworzenie grafik, zapisywanie tworzonych grafik
w réznych formatach i eksport ich np. za posrednictwem poczty elektronicznej. W zaleznosci od
firmy, w Internecie dostepne sg mniej lub bardziej rozbudowane gotowe zasoby do wykorzystania
na lekcjach, ktére mozna pobraé za darmo.

Zdecydowanie odradzamy zakup przenosnych tablic interaktywnych starego typu, przewozonych
na koétkach, ktére wymagajg kazdorazowej kalibracji, natomiast warto rozwazy¢ najnowsze systemy,
umozliwiajgce osiggniecie efektu tablicy interaktywnej dzieki zastosowaniu przenosnych urzadzen
wykorzystujgcych podczerwien, tzw. modutdéw interaktywnych, ktdre pozwalajg ze zwyktej tablicy
suchoscieralnej stworzy¢ tablice w petni interaktywna. Ich zaletami jest duza mobilnos¢ i atrakcyj-
na cena.
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Najnowszym rozwigzaniem, cho¢ wcigz niezwykle drogim, sg telewizory z interaktywnym ekranem.
taczg one zalety tablicy interaktywnej z zaletami ekranu LCD, ale cena takich telewizoréw wcigz
waha sie w granicach powyzej 10 tysiecy ztotych.

Poza mozliwoscig interakcji, przydatng zwtaszcza w szkole podstawowej, tablica interaktywna ofe-
ruje mozliwosci bardzo podobne do zwyktego komputera, z ktérego obraz jest rzucany w powiek-
szeniu na ekran przez projektor. W zwigzku z tym warto rozwazy¢, czy zakup drozszej tablicy inte-
raktywnej jest wyjsciem najlepszym w danej sytuacji, bo niemal 80% zastosowan mozna osiggnac
kupujgc zwykty projektor lub wyswietlajgc obraz z komputera na telewizorze wyposazonym w takg
funkcje.
Dodatkowe informacje:

e http://www.pcworld.pl/artykuly/358355/Multimedialna.lekcja.html

e http://www.tabliceinteraktywne.com/jak-wybrac-tablice-interaktywna,57.html

¢ http://www.enauczanie.com/mobilne/11-tablica-interaktywna-bywa-dobra-jak-tablet-nie-kazda

e Coto jest tablica interaktywna?
http://www.youtube.com/watch?v=1424cLO3YTE

e http://www.multimediawszkole.pl/tablice_interaktywne

* Nowa generacja tablic interaktywnych LCD -
http://www.youtube.com/watch?v=8y3ItQQAyCs&feature=g-upl

e http://prezi.com/cjdh-u_tvgth/praca-na-tablicy-interaktywnej/

g) Mozliwosci zastosowania projektorow w procesie ksztatcenia i ich rodzaje

Projektory multimedialne powstaty w wyniku ewolucji rzutnikéw epidiaskopowych i rzutnikdw
przezroczy. Umozliwiajg wyswietlanie obrazu z komputera na duzy ekran (np. o przekatnej 260 cm),
dlatego doskonale nadajg sie do duzych sal lekcyjnych. Dodatkowo niektére modele wyposazone sg
we wbudowane gtosniki oraz odtwarzacz ptyt DVD. Projektory dzielg sie na kilka grup:

stacjonarne i przenosne

wyswietlajgce obraz o proporcjach 4:3 lub 16:9

korzystajace z technologii DLP lub LCD

ultrakrétkoogniskowe, krétkoogniskowe i ze zwyktym obiektywem

wyposazone w wejscie VGA lub HDMI

Projektory stacjonarne przeznaczone sg do umieszczenia w sali na state, najczesciej na wysiegniku
montowanym do sufitu lub $ciany, w réznej odlegtosci od ekranu lub powierzchni stuzgcej za ekran.
Zaletg takiego rozwigzania jest to, ze podtgczenie kabli od takiego rzutnika siegajgcych az do biurka
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z komputerem zajmuje kilka sekund, a samo urzadzenie nie jest narazone na uszkodzenia mecha-
niczne zwigzane z przenoszeniem. Projektory mobilne z kolei wyposazone sg dodatkowo w uchwyt
ufatwiajgcy przenoszenie. To dobre rozwigzanie, jesli szkoty nie sta¢ na zainstalowanie rzutnikow
w kilku klasach na state, ale wadg takiego rozwigzania jest to, ze czesto przenoszony rzutnik nara-
zony jest na uszkodzenia mechaniczne (wrazliwa lampa), a jego podtaczenie i rozstawienie zajmu-
je o wiele wiecej czasu i wymaga niekiedy wykorzystania przedtuzacza z kilkoma gniazdkami - do
jednego gniazdka trzeba podfaczy¢ rzutnik, do innego gtosniki, a jeszcze do innego kabel zasilaja-
cy komputera.

To, jakie proporcje bedzie miat wyswietlany obraz, zalezy od typu rzutnika. Najlepiej, jesli obraz
wyswietlany przez projektor miat takie proporcje ekranu jak monitor komputera, z ktérym wspét-
pracuje, jednak jesli dysponujemy rzutnikiem o proporcjach obrazu 4:3, to po podfgczeniu go do
komputera z monitorem panoramicznym (16:9), obraz z komputera automatycznie zostanie do-
stosowany do proporcji 4:3. Warto to uwzglednic¢ tworzgc na przyktad prezentacje multimedialne
w popularnych programach do tego uzywanych.

Ze wzgledu na technologie przetwarzania i wyswietlania obrazu projektory mozemy podzieli¢ na
te, w ktdérych zastosowano technologie DLP lub LCD. Tym pierwszym zarzuca sie, ze niekiedy wy-
stepuje u nich tzw. , efekt teczy”, tzn. przy wyswietlaniu jednoczesnie czarnych i biatych elementéw
niektore osoby (efekt ten jest subiektywny) dostrzegajg barwne refleksy. Z drugiej strony efekt ten
nie wystepuje w wypadku technologii LCD, ktdra pozwala na bardzo dobre odwzorowanie kolo-
réw. Z kolei zaletg technologii DLP jest dobra gtebia czerni, podczas gdy projektory zaprojektowane
w technologii LCD juz tak dobrze z wyswietlaniem czarnego koloru sobie nie radza.

Kolejnym kryterium jest zastosowany w projektorze obiektyw. Jesli obiektyw jest ultrakrétkoogni-
skowy, to projektor montowany jest na uchwycie bardzo blisko Sciany (np. nawet 20 centymetréw),
co czesto wykorzystuje sie w wypadku tablic interaktywnych. Tak umieszczony projektor nie powo-
duje efektu rzucania cienia na ekran przez osobe obstugujaca tablice, co zdarza sie czesto w przy-
padku rzutnikéw o standardowe] ogniskowej, ktdre muszg sie znajdowac kilka metréw od ekranu,
a zatem ich $wiatto nie tylko oslepia prowadzgcego, ale i cien takiej osoby jest widoczny na ekranie.

W starszych typach rzutnikéw, standardowo wyposazonych w gniazdo typu VGA (tzw. monitoro-
we), nie wystepuje niekiedy wejscie typu HDMI, co moze utrudni¢ korzystanie np. ze sprzetu naj-
nowszej generacji obstugujgcego wytgcznie ten standard (np. Apple TV). W takiej sytuacji konieczny
jest zakup przejsciéwki z gniazda VGA na HDMI. Planujgc zakup projektora, warto tez wzigé pod
uwage sprzet, z jakim bedzie na co dzier uzywany.

Niewatpliwg wadg projektoréw ze standardowymi lampami jest to, ze z uptywem czasu, po paru
tysigcach godzin, takie Zzrédta swiatta sie wypalajg, a koszt ich wymiany moze by¢ bardzo wysoki.
Obecnie coraz popularniejsze sg projektory, w ktérych Zrédto swiatta stanowia laserowo-diodo-
we lampy hybrydowe, ktérych zywotnos¢ wg danych producenta jest nawet 10-krotnie wieksza
niz zwyktych lamp rteciowych. Takie projektory mozna tez, nawet po wielogodzinnej pracy, wylta-
czy¢ natychmiast, bez koniecznosci przedtuzonego dziatania modutu chfodzenia, ktéra wystepuje
w przypadku projektorow ze zwyktymi lampami (czeste awarie tradycyjnych projektoréw wigzg sie
z naglym wyciggnieciem wtyczki z gniazda zasilania przez nieSwiadomego uzytkownika, co odcina
uktad chtodzenia i doprowadza do przegrzania lampy).

Warto pamietac, ze nawet jesli projektor posiada wbudowane gtosniki (z racji tego, ze ich jakos¢
najczesciej nie pozwala na odtworzenie materiatu multimedialnego w duzej sali lekcyjnej), to zasto-
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sowanie go np. do wyswietlenia filmu czy wideoklipu z serwisu YouTube bedzie wymaga¢ podta-
czenia dodatkowych gtosnikow.

Dodatkowe informacje:

http://www.pcworld.pl/artykuly/358356/W.klasie.jak.w.kinie.html

http://www.benchmark.pl/testy i _recenzje/projektory-laserowe.html

Bosek, J.: Zanim kupimy rzutnik. IT w Edukacji. Presscom 2013.

http://www.cyfrowynauczyciel.pl/jak-wlasciwie-dobrac-projektor-do-tablicy/

h) Mozliwosci zastosowania telewizoréw z funkcja wyswietlania obrazu komputerowego
(i odtwarzania dZzwieku) w procesie ksztatcenia

Mozliwosci wykorzystania telewizorow z technologig LCD lub plazmowych w szkole do wyswie-
tlania obrazu z komputera oraz ewentualnego odtwarzania dzwieku przewyziszaja w pewnych
warunkach zalety projektoréw multimedialnych. Jesli pomieszczenie, w ktérym odbywaja sie lek-
cje, nie jest duze (np. sala do zaje¢ z podziatem na grupy), to zdecydowanie lepiej wyposazy¢ je
w zamontowany na state, na przyktad na scianie w poblizu tablicy, telewizor z ptaskim ekranem. Zaletg
takiego rozwigzania jest to, ze unikamy problemu z ograniczong zywotnoscig lamp w projektorach,
a wyswietlany obraz jest dobrze widoczny nawet jesli na zewnatrz $wieci storice.

Istniejg dwa sposoby na podtgczenie takiego telewizora do komputera:
— za pomocg facza VGA (tzw. monitorowego),
— za pomoca tacza HDMI.

tacze VGA wystepuje praktycznie we wszystkich typach komputeréw, dzieki czemu jedli tylko
telewizor posiada tego typu wejscie, to mozemy na nim wyswietli¢ obraz z komputera. Wada
tego rozwigzania jest to, ze osobno trzeba zadbac o odtworzenie dZzwieku - np. przez podpiecie
aktywnych gtodnikow.

Z drugiej strony jesli posiadamy komputer stacjonarny lub laptop nowszej generacji, wyposazony
juz w wyjscie HDMI, to niemal na pewno wejscie takie znajdowaé sie bedzie takze w telewizorze
LCD lub plazmowym i warto z niego skorzysta¢. Dlaczego? Po podpiecie jednego przewodu pozwoli
przestac nie tylko sygnat obrazu, ale i dZzwiek. Dzieki temu mozna zaoszczedzi¢ pienigdze i miejsce,
rezygnujac z zakupu osobnych gtosnikéw.

Warto zwrdéci¢ uwage, ze na ekranie telewizora zawieszonego w klasie mozna wyswietlac¢ nie tylko
obraz z komputera, ale i z tabletu czy nawet smartfona. W przypadku urzadzen z systemem Andro-
id wyposazonych w wyjscie miniHDMI wystarczy podpig¢ takie urzadzenie odpowiednim przewo-
dem, natomiast w wypadku iPadéw nalezy dodatkowo zakupi¢ urzadzenie o nazwie AppleTV, ktdre
podtgczamy do telewizora przewodem HDMI, ale obraz z iPada lub iPhone’a przesytany jest wtedy
bezprzewodowo, co na przyktad pozwala na swobodne poruszanie sie osoby uzywajgce] takiego
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urzadzenia po klasie, a nawet przesytanie obrazu z dowolnego tabletu czy smartfonu z systemem
iOS na duzy ekran.

Dodatkowe informacje:
e Jak dziata AppleTV - http://www.youtube.com/watch?v=XLP4h-y6baE

e Podtaczenie laptopa do TV przy pomocy kabla HDMI -
http://www.youtube.com/watch?v=BqR572W4KzU

i) Mozliwosci zastosowania wizualizeréw w procesie ksztatcenia i ich rodzaje

Wizualizer skfada sie z kamery oraz oswietlenia i stuzy do wyswietlania na duzym ekranie matych
obiektéw, przedmiotdw, ale i na przyktad obrazu z ekranu tabletu. Obraz z wizualizera w czasie rze-
czywistym wedruje do rzutnika, a stamtad na duzy ekran projekcyjny, dzieki czemu urzadzenie to
doskonale nadaje sie do prezentowania zasad obstugi tabletu (bo widac nie tylko sam ekran urza-
dzenia, ale i reke osoby, ktdre to urzgdzenie obstuguje). Ceny wizualizeréw zaczynajg sie w okolicy
tysigca ztotych i osiggaja nawet wysokos$¢ niemal czterech tysiecy. Co ciekawe, bardzo podobny
efekt mozna osiggnaé wykorzystujgc zwyktg kamerke internetowg dobrej rozdzielczosci podtgczong
do komputera, z ktérego nastepnie obraz jest przekazywany do projektora multimedialnego lub na
duzy telewizor. Wystarczy tylko zadbac¢ o dodatkowe oswietlenie prezentowanego przedmiotu, np.
za pomocg lampek z diodami LED, choé¢ w przypadku projekcji obrazu z tabletu takie oswietlenie
wecale nie jest potrzebne.

Dodatkowe informacje:

e http://www.multimediawszkole.pl/wizualizery

j) Mozliwosci zastosowania akcesoriow i urzadzen peryferyjnych (skanery, tablety graficzne,

gtosniki, mikrofony, stuchawki z mikrofonami) w procesie ksztatcenia i ich rodzaje

Urzadzenia peryferyjne oferujg szeroka game zastosowan. Od digitizacji analogowych zbioréw - np.
archiwalnych zdjed i ksigzek, po tworzenie wtasnych filmikéw w stylu Akademii Khana (za pomoca
tabletu graficznego). Gtosniki pozwalajg odtworzy¢ dZzwiek z komputera, co jest przydatne chocby
w potgczeniu z prezentacjami multimedialnymi lub przy odtwarzaniu filméw. Mikrofony lub stu-
chawki z mikrofonami pozwalajg nagra¢ dzwiek lub gtos ucznia.

k) Wymagania techniczne sprzetu do obstugi e-podrecznikéw
Dodatkowe informacje:

¢ http://blog.epodreczniki.pcss.pl/ile-wazy-e-podrecznik/

¢ http://blog.epodreczniki.pcss.pl/za-pomoca-jakich-urzadzen-i-systemow-operacyjnych-mo-
zna-bedzie-korzystac-z-e-podrecznika/
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Zagadnienia zwigzane z zasobami niesprzetowymi i oprogramowaniem:
a) Najczesciej spotykane systemy operacyjne komputeréw (Windows, Mac OS, Linux, Chro-
me) oraz ich zalety i wady
Dodatkowe informacje:

e Poréwnanie systeméw Windows i Linux -
http://pl.wikipedia.org/wiki/Por%C3%B3wnanie_system%C3%B3w_Windows_i_Linux

e Poréwnanie systeméw Windows i Mac OS X Lion -

http://www.pcworld.pl/news/371655/Windows.8.czy.Mac.0S.X.Lion.Kto.lepiej.przewiduje.
przyszlosc.html

b) Najczesciej spotykane systemy operacyjne tabletéw i smartfonéw (Android, iOS, Win-
dows) oraz ich zalety i wady
Dodatkowe informacje:
* Poréwnanie systemoéw Android, iOS i Windows Phone -
http://www.benchmark.pl/testy_i_recenzje/android-ios-windows.html
c) Otwarte oprogramowanie (LibreOffice, Open Sancore)
Otwarte oprogramowanie, dostepne za darmo w Internecie, stanowi ciekawg alternatywe dla za-
mknietych, pfatnych programéw typu MS Office czy iWorks. Zaletg korzystania z tego oprogramo-
wania na komputerach szkolnych jest to, ze uczniowie uczg sie obstugi programow, ktére moga le-
galnie posiada¢ w domach bez ponoszenia dodatkowych naktadéw finansowych, a funkcjonalnosci
tego oprogramowania sg zwykle zblizone do programéw komercyjnych.

Dodatkowe informacje:

e LibreOffice - Swietna alternatywa dla MS Office
http://www.pcworld.pl/news/384476/LibreOffice..swietna.alternatywa.dla.MS.Office.html

e Tajemnice LibreOffice. Zobacz co potrafi Writer -
http://www.pcworld.pl/artykuly/367224/Tajemnice.LibreOffice.Zobacz.co.potrafi.Writer.html

e http://www.cyfrowynauczyciel.pl/oprogramowanie-do-tablic-interaktywnych/

e Jak uzywad tablicy interaktywnej z Open Sancore (po angielsku) -
http://www.youtube.com/watch?v=Hrh8hzGcwzQ
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d) Zasady uzytkowania serwiséw do pracy w chmurze (Google Dysk, SkyDrive, Dropbox)
Dodatkowe informacje:
e Poradnik - Dysk Google - http://www.youtube.com/watch?v=4T_5RuatVgM

* Instalacja i konfigurowanie aplikacji Microsoft SkyDrive -
http://www.youtube.com/watch?v=Hr2NAIG27B4

e Microsoft Office Web Apps -
http://www.dobreprogramy.pl/Office-Web-Apps-coraz-podobniejsze-do-wersji-desktopo-
wych,News,49137.html

e) Ustugi umozliwiajgce tworzenie sieci wspétpracy (Google+, Facebook, Edmodo, Friendica)

Dodatkowe informacje:
e http://www.pcworld.pl/news/359072/Pierwsze.kroki.w.Facebooku.html

¢ http://www.cyfrowynauczyciel.pl/nauczycielu-badz-on-line-ze-swoja-klasa-na-facebooku/

e http://www.pcworld.pl/news/372511/Google.zdetronizuje.Facebooka.Nowy.serwis.spo-
lecznosciowy.Google.html

e http://www.edustyle.pl/artykuly/226,233,edmondo-i-instashare-bardzo-przydatne-na-
rzedzia-edukacyjne

e http://projekt.igarius.pl/2012/10/friendica-antyfacebook/
f) Darmowe oprogramowanie (Google Dysk, Google Earth, GeoGebra, Mapy Google, Stella-
rium)
Dodatkowe informacje:

e http://www.cyfrowynauczyciel.pl/6-najwazniejszych-umiejetnosci-nauczycieli-wykorzy-
stujacych-dokumenty-google

e Samouczki do Google Earth - http://www.google.pl/intl/pl/earth/learn/
¢ 0O GeoGebrze - http://www.enauczanie.com/narzedzia/geogebra-online

e O Stellarium - http://www.enauczanie.com/narzedzia/oprogramowanie/stellarium
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g) Wykorzystanie edukacyjne darmowych zasobéw cyfrowych (Youtube, Vimeo, Flickr, Gogle
Art Project, Google Cultural Institute, Khan Academy, World Wide Telescope, oficjalne wi-
tryny internetowe muzedw i organizaciji)

Dodatkowe informacje:

e 0O Google Art Project -
http://www.cyfrowynauczyciel.pl/zwiedzaj-najbardziej-znane-muzea-na-calym-swiecie/

e 0O Google Cultural Institute -
http://technologie.gazeta.pl/internet/10,125298,12830243,Google_bedzie_uczyc_histo-
rii_Polski_i_swiata ciekawiej.html

e O Khan Academy -

http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/2136-khan-academy-o-co-w-
tym-wszystkim-chodzi

h) Komercyjne oprogramowanie i ustugi cyfrowe (Mega Matma, itd.)

i) Bazy cyfrowych zasobow dydaktycznych (Scholaris, Interklasa, www.tablice.net.pl)
Dodatkowe informacije:
e www.scholaris.pl

e Scholaris - portal wiedzy dla nauczycieli -
http://www.youtube.com/watch?v=d6x2nsF-wWk

e Pobieranie i uruchamianie ¢wiczen interaktywnych w portalu Scholaris -
e http://www.youtube.com/watch?v=XvQiw4GL-Fl

e www.interklasa.pl

* Interklasa - http://www.youtube.com/watch?v=yyLzM3-skM4

e www.tablice.net.pl

j) Wykorzystanie oprogramowania do wideokonferencji: Skype i Google Hangouts
Dodatkowe informacje:

e http://www.cyfrowynauczyciel.pl/wideokonferencje-w-edukacji/



http://www.cyfrowynauczyciel.pl/zwiedzaj-najbardziej-znane-muzea-na-calym-swiecie/
http://technologie.gazeta.pl/internet/10,125298,12830243,Google_bedzie_uczyc_historii_Polski_i_swiata____ciekawiej.html
http://technologie.gazeta.pl/internet/10,125298,12830243,Google_bedzie_uczyc_historii_Polski_i_swiata____ciekawiej.html
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/2136-khan-academy-o-co-w-tym-wszystkim-chodzi
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/2136-khan-academy-o-co-w-tym-wszystkim-chodzi
http://www.youtube.com/watch?v=yyLzM3-skM4

Modut 2.$wiadomy zakup pomocy dydaktycznych i narzedzi opartych o ICT uwzgledniajacych optymalng konfiguracje z potrzebami szkoty

k) Alternatywa dla PowerPointa - Prezi oraz prezentacje Google Dysk
Dodatkowe informacje:
e http://www.cyfrowynauczyciel.pl/prezi-prawie-idealne-narzedzie-cyfrowego-nauczyciela/
e Jak korzystaé z prezentacji w dokumentach Google -
http://www.youtube.com/watch?v=k9wMOnBsslk
I) Zasoby i wykorzystanie Sieci 2.0 (blogi, portale spotecznosciowe, itd.)
Dodatkowe informacje:
* Pezda, O.: Koniec epoki kredy.
e O mediach spotecznosciowych - http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edu-
kacji/2068-media-spolecznosciowe-coraz-popularniejsze-w-szkole
m)Wikipedia - najwieksze zrodto usystematyzowanej wiedzy. Jak z niego rozsgdnie korzystaé
Dodatkowe informacje:

e http://blogiceo.nq.pl/dareksp6/2011/01/23/jak-korzystac-z-wikipedii-poradnik/

n) Oprogramowanie do tworzenia map mysli (np. MindMeister, Simple Mind)
Dodatkowe informacje:

e http://www.enauczanie.com/authoring/mapy-mysli

0) Google Aps dla Edukaciji
Dodatkowe informacje:

e http://www.cyfrowynauczyciel.pl/co-to-jest-google-apps-dla-edukacji/

lll. Nauka zorganizowana - lista tematow i ich opis

a) Konferencja dla dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzgcych i kuratorium poswieco-
na mozliwo$ciom sprzetu w zastosowaniach edukacyjnych z czescig warsztatowa.

b) Konferencja poswiecona wykorzystaniu zasobdw cyfrowych (oprogramowanie i ustugi onli-
ne) w zastosowaniach edukacyjnych z czescig warsztatowa.
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Opis osiggnie¢

c)

d)

g)

h)

Konferencja poswiecona wykorzystaniu darmowych zasobdéw cyfrowych (oprogramowanie
i ustugi online) w zastosowaniach edukacyjnych z czescig warsztatowa.

Warsztaty dwudniowe dla dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzacych poswiecone
poréwnaniu mozliwosci zastosowania edukacyjnego komputeréw typu laptop i tabletow.

Warsztaty jednodniowe dla dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzacych poswiecone
dostepnemu oprogramowaniu do zarzgdzania szkotg/e-dziennikom.

Warsztaty jednodniowe dla dyrektorow/przedstawicieli organéw prowadzacych i kuratorium
poswiecone tworzeniu i funkcjonowaniu sieci wspétpracy z wykorzystaniem platform spo-
tecznos$ciowych.

Cykliczne matopolskie spotkania wymiany dobrych praktyk zwigzanych z technicznymi aspek-
tami zastosowan ICT w edukacji dla dyrektoréw/przedstawicieli organdw prowadzacych i ku-

ratorium.

Warsztaty jednodniowe dla dyrektorow/przedstawicieli organéw prowadzacych i kuratorium
na temat zarzgdzania szkotg z wykorzystaniem dokumentéw tworzonych w chmurze.

Warsztaty jednodniowe na temat tworzenia i wykorzystania map mysli w procesie kreatywnym.

IV. Opis osiggniec

Umiejetnosci wymagane:

Dyrektor potrdfi:

Poréwna¢ mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia komputeréw stacjonarnych
a laptopow z uwzglednieniem zalet i wad obu rodzajow sprzetu.

Poréwna¢ mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia komputeréw osobistych
a tabletéw z uwzglednieniem zalet i wad obu rodzajéw sprzetu.

Poréwnac mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia tablic interaktywnych, projektoréw oraz tele-
wizorow z mozliwoscig wyswietlania obrazu komputerowego z uwzglednieniem zalet i wad tych rodzajow
sprzetu.

Wskaza¢ podstawowe rdznice pomiedzy pracg na tradycyjnych dokumentach elektronicznych, a pracg na
dokumentach w tzw. chmurze.

Zaproponowac w rozmowie z nauczycielem zrodta wiedzy o zasobach do wykorzystania
w dydaktyce cyfrowe;j.

Wyszuka¢ w Internecie informacje o dostepnych pomocach dydaktycznych i narzedziach opartych na ICT.
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Umiejetnosci podstawowe:

Dyrektor potrafi:

- Poréwna¢ mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia tablic interaktywnych, projektoréw, wizualizeréw
oraz telewizoréw z mozliwoscig wyswietlania obrazu komputerowego z uwzglednieniem zalet i wad tych
rodzajow sprzetu.

- Poréwnac tablice interaktywne pod wzgledem sposobu obstugi (palcem, specjalnym pisakiem), sposobu
umieszczenia towarzyszgcego tablicy projektora oraz rodzaju oprogramowania dedykowanego.

- Zaproponowac w rozmowie z nauczycielem sprzet odpowiadajgcy potrzebom tego nauczyciela, z uwzgled-
nieniem mozliwosci finansowych szkoty.

- Zaproponowac w rozmowie z nauczycielem ogdlne zrodta zasobdw do wykorzystania w dydaktyce cyfrowej.

Umiejetnosci rozszerzajace:

Dyrektor potrdfi:

- Poréwnac mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia tabletéw a smartfondw z uwzglednieniem zalet
i wad obu rodzajéw sprzetu.

- Poréwnac mozliwosci zastosowania w procesie ksztatcenia stolikéw interaktywnych, tablic interaktywnych,
projektoréw, wizualizeréw oraz telewizoréw z mozliwoscig wyswietlania obrazu komputerowego z uwzglednie-
niem zalet i wad tych rodzajéw sprzetu.

- Wymienié¢ bezptatne odpowiedniki oprogramowania systemowego i biurowego
(system operacyjny Linux, Libre Office, Dysk Google).

Tabela 4 Opis umiejetnosci nabywanych w trakcie realizacji modutu 2

V. Przyktadowy program zajec:
Porownanie mozliwosci zastosowania edukacyjnego komputerow typu lap-
top i tabletow

Idea programu

Zajecia teoretyczne i praktyczne poréwnujgce mozliwosci zastosowan edukacyjnych kompute-
réw przenosnych typu laptop oraz tabletéw pozwolg uczestnikom tych zaje¢ wyrobic sobie zdanie
o ewentualnej przydatnosci tego typu sprzetu w ich placéwkach, a co za tym idzie, utatwig im po-
dejmowanie decyzji podczas planowania zakupéw pomocy naukowych. Co wiecej, wnioski wycia-
gniete z doswiadczen w trakcie programu pozwalajg takze inspirowaé nauczycieli w efektywnym
korzystaniu z zaprezentowanego podczas programu sprzetu.

Cel gtéowny programu

Zwiekszenie efektywnosci wykorzystania sprzetu w placéwkach podlegtych uczestnikom programu.



Przyktadowy program zajec¢: Pordwnanie mozliwosci zastosowania edukacyjnego komputerdw typu laptop i tabletow

Cele szczegétowe

1. Uczestnicy potrafiag wymieni¢ podstawowe réznice pomiedzy laptopami a tabletami.

2. Uczestnicy rozrdzniajg zalety i wady laptopdw i tabletow w zaleznosci od sposobu ich wyko-
rzystania.

3. Uczestnicy potrafig wymieni¢ przyktadowe praktyczne zastosowania laptopéw i tabletéw na
przedmiotach nie-informatycznych.

Metody dydaktyczne

Pierwsza cze$¢ szkolenia bedzie prowadzona z wykorzystaniem trybu podawczego, a czesci warsz-
tatowe metodami aktywnymi z naciskiem na praktyczne wykorzystanie przyktadowych mozliwosci
sprzetu. Metody uzywane w najwiekszym stopniu to:

1. Tryb podawczy - omowienie zagadnien ogdlnych wspomagane materiatami dydaktycznymi
przygotowanymi przez prowadzgcego.

2. Warsztaty praktyczne z prezentacjg mozliwosci urzadzen.

3. Metoda stolikdw eksperckich - uczestnicy dzielg sie na grupy, ktdére nastepnie opracowujg
konkretne przydzielone im zagadnienie, a nastepnie nastepuje zmiana cztonkéw grup tak,
aby w kazdej znalazt sie przedstawiciel wszystkich grup eksperckich. Nastepnie nastepuje wy-

miana informacji uzyskanych wczesniej w grupach eksperckich.

4. Symulacja - uczestnicy wcielajg sie w role oséb w konkretnych sytuacjach.

Ramowy program szkolenia

| DZIEN 1 I

9.00- Blok wprowadzajacy: cele spotkania, zadania wprowadzajace, omdéwienie metody pracy,

9.30 planu i zasad

9.45- Blok konferencyjny: dlaczego stosowa¢ ICT w edukacji, edukacyjne zastosowania laptopdw, eduka-
11.00 cyjne zastosowania tabletéw

Blok warsztatowy — cz 1: laptopy z dostepem do internetu na przedmiotach nieinformatycznych.

a) jezyk polski
11.15- b) jezyk angielski
13.00 c) geografia
d) matematyka
Wykorzystanie oprogramowania (m.in. Google Earth, Geogebra, Stellarium) oraz zasobéw online
(m.in. Wikipedia, Mapy Google i Streetview, Youtube, Flickr)

13.00- Obiad
14.00
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| DZIEN 2 I

Blok warsztatowy — cz. 2: tablety z dostepem do sieci Wi-Fi na przedmiotach nieinformatycznych
(sprzet z systemem Android).
09.00- a) zastosowanie oprogramowania do przedmiotéw nieinformatycznych
11.00 b) zastosowanie zasobéw online
c) robienie zdjec i krecenie filméw
d) edycja zdjec i filméw
e) wykorzystanie wbudowanych czujnikéw tabletu
11.00-
Przerwa kawowa
11.15
Blok warsztatowy — cz. 3: tablety z dostepem do sieci Wi-Fi na przedmiotach nieinformatycznych
(sprzet z systemem iOS).
11.15- a) zastosowanie oprogramowania do przedmiotéw nieinformatycznych
13.15 b) zastosowanie zasobéw online
c) robienie zdje¢ i krecenie filméw
d) edycja zdjec i filméw
e) wykorzystanie wbudowanych czujnikéw tabletu
Blok warsztatowy pracy zespotowej: symulacje:
podejmowanie decyzji o zakupie sprzetu w okreslonych sytuacjach:
13.30_ & . . . .
14.30 - zréznicowanie pod wzgledem potrzeb nauczycieli
- zréznicowanie pod wzgledem dostepnosci finanséw
- zréznicowanie pod wzgledem przedmiotow
15.00- , . . .
Zakonczenie: podsumowanie szkolenia
15.30
Ewaluacja

Ewaluacja szkolenia nastepuje w bloku warsztatowym polegajgcym na symulacjach zachowan
uczestnikdw w sytuacjach wymagajacych od nich podejmowania decyzji dotyczacych wyboru
sprzetu. Dodatkowo ewaluacja przebiegu i organizacji szkolenia oparta na dart-boardzie.

Uwagi organizacyjne

Szkolenie bedzie miato charakter konferencyjno-warsztatowy, z naciskiem na osobisty kontakt
uczestnikdw z prezentowanym sprzetem. Potrzebna w tym celu bedzie odpowiednia liczba urza-
dzen oraz sie¢ Wi-Fi o odpowiednich parametrach, zapewniajacych stabilny dostep do Internetu.



Metody ewaluacji modutu

VI. Metody ewaluacji modutu

Wiedze zdobytg w sposdb opisany w niniejszym module mozna ewaluowac w nastepujgcy sposob:

a) Anonimowy kwestionariusz online dotyczacy procesu zdobywania nowych kompetenc;ji

przez adresatéw modutu, zakresu merytorycznego modutu jak i stopnia osiggniecia wyzna-
czonych celéw przez adresata modutu.

b) Stworzenie przez adresatéw modutu planu dziatan lub opisu strategii zmierzajacych do za-

pewnienia wyposazenia placéwki w potrzebny sprzet i oprogramowanie.
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Modut 3.
Dydaktyka cyfrowa - jak to zorganizowac
w szkole?

I. Cele ksztatcenia do modutu

Cele ogdlne

Przygotowanie dyrektoréw oraz pracownikéw organdw prowadzacych do wdrozenia zmiany w kie-
runku zapewnienia optymalnej organizacji pracy szkoty, sprzyjajacej zastosowaniu dydaktyk cyfro-
wych.

Cele szczegétowe

Po realizacji tego modutu dyrektor oraz pracownik organu prowadzacego ma:
a) Wskazac trzy fazy procesu wdrazania zmiany.

b) Wskaza¢ gtdwne aspekty procesu zmiany postaw wsrdd interesariuszy procesu, w ktérym
wykorzystywana bedzie dydaktyka cyfrowa (gtéwnie nauczycieli).

c) Rozrézniaé zalety i wady wybranych dotychczasowych projektéw systemowych zwigzanych
z nowoczesnymi technologiami w szkole.

d) Umiejetnie przeprowadza¢ doskonalenie procesowe na terenie podlegtej mu placowki.
e) Zarzadza¢ utworzeniem i dziataniem wewnatrzszkolnej sieci wymiany wiedzy i inspiracji.

f) Wskazywac nauczycielom mozliwosci udziatu w zewnetrznych, miedzyszkolnych sieciach wy-
miany wiedzy i inspiracji.

g) Wykorzystywac technologie cyfrowe wspomagajgce zarzadzanie szkota.

h) Rozrdézniac zalety i wady podstawowych modeli wykorzystania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych na zajeciach nieinformatycznych.

i) Skutecznie zarzgdza¢ implementacjg w szkole modelu BYOD (Przynie$ Swoj Sprzet).

i) Wskazywac cechy dobrze funkcjonujacej szkolnej sieci Wi-Fi.
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Il. Nauka samodzielna - lista tematdw i ich opis

a) Trzy fazy procesu wdrazania zmiany
Ewa Kedracka-Feldman w publikacji ,,Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéow
dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”, powotujgc sie na Liz Clarke, wymienia trzy fazy procesu
wdrazania zmian:

e Rozmrozenie

e Zmiane

e Zamrozenie®
Pierwszy etap polega na uswiadomieniu sobie, ze tkwienie przy starych, coraz mniej efektywnych
rozwigzaniach, prowadzi do porazki - to jest motorem zmian. Na drugim etapie nalezy stworzyé
bezpieczne warunki do przeprowadzania eksperymentéw, da¢ perspektywe na szkolenia i na zasto-
sowanie nowych rozwigzan w praktyce. Na tym wtasnie etapie niezbedna jest zacheta oraz wspar-
cie dla wszystkich uczestnikow procesu? - czyli zaréwno dla nauczycieli ze strony dyrektora, jak i dla
dyrektorow ze strony organéw prowadzgacych i nadzorujgcych.
To niezwykle wazne, bo tak jak dla ucznia to jego nauczyciel jest ,systemem edukacji”, to dla na-
uczyciela ten system edukacji reprezentuje jego dyrektor, a dla tego dyrektora z kolei ,,systemem
edukacji” jest jego zwierzchnik z organu prowadzacego oraz przedstawiciele kuratorium oswiaty,
z ktorymi ma kontakt. Bez zwiekszenia Swiadomosci koniecznosci zmian oraz okreslenia jakoSciowe-

go zmian wsrdd wszystkich tych interesariuszy zmiana zakonczona powodzeniem nie jest mozliwa.

Ostatni etap polega na ,Zamrozeniu”, czyli zapewnieniu czynnikdw wspierajacych (m.in. szkolen)
i wynagradzanie, a takze ewaluacja skutecznosci efektéw wprowadzonych zmian.?

Weg Liz Clarke?!, na kolejnych etapach procesu wprowadzania zmian przewodzgcy zmianom w swojej
placéwce dyrektor ma do wykonania nastepujace zadania:

e przeanalizowac zewnetrzny i wewnetrzny rynek dla zmian
* spodziewac sie oporu

e budowad wspdlng wizje

e zdoby¢ zaangazowanie interesariuszy

* sporzadzi¢ plan zmian

e umacnia¢ zmiany

2 Clarke L.: Zarzadzanie zmiang. Gebethner i S-ka Warszawa, Warszawa 1997; ksigzka ta byta upowszechniana na ww. kursach doskonalenia zawo-
dowego nauczycieli nt. zarzgdzania zmiang

2 Kedracka, E.: Wdrozenie zmiany to wyzwanie. [W:] Dydaktyka w dobie smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty
$redniej. 2013
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b) Gtéwne aspekty procesu zmiany postaw wsrdd interesariuszy procesu, w ktorym wykorzy-
stywana bedzie dydaktyka cyfrowa (gtdwnie nauczycieli)

Wg Ewy Kedrackiej ,,Zarzadzanie to nie tylko wydawanie polecen, doniosty gtos i ekipa ludzi, ktérzy
prosbe dyrektora potrafig zrealizowaé w bardzo szybkim tempie, czesto po to, by staé sie ,,pupilkiem
szefa”. Zarzadzanie to bardzo skomplikowane zjawisko, ktére dotyczy nie tylko dyrektora, ale catej or-
ganizacji. Jest to nauka interdyscyplinarna, na ktérg sktada sie wiedza i doswiadczenie wielu pokolen
oraz analiza roznych dziedzin zycia.” Autorka analizy zadaje pytanie, czy zarzagdzanie szkota mozna
poréwnac do zarzadzania firmg, przedsiebiorstwem. Wg Arendsa, szkota dla dorostych jest zaktadem
pracy, a jednoczes$nie dla uczniéw jest miejscem uczenia sie. Co prawda podobnie jak inne organiza-
cje szkota takze posiada swojg strukture celdw i kontroli, ale w przeciwienstwie do dobrze zarzadza-
nych firm w wypadku szkoty niezwykte jest to, ze cele czesto sg niejasne, uczniowie sg de facto do
partycypacji w dziatalnosci szkoty zmuszeni, a w dodatku cechuja jg ,,podatnosé na lokalne polityczne
i ograniczone zasoby materialne”?2.

Zmiane postaw wsrdd interesariuszy procesu wdrazania zmiany w kierunku zastosowania dydaktyk
cyfrowych mozna wg Ewy Kedrackiej osiggngc stosujgc najnowsze trendy i wiedze o zarzadzaniu,
ktéra ma zastosowanie zaréwno na poziomie kuratora, organu prowadzgcego, dyrektora szkoty
jako placéwki, nauczyciela, a nawet ucznia - w koncu kazdy z nich czyms zarzadza, cho¢by samym
soba. Kluczowe wydaje sie to, na czym to zarzadzanie polega, czyli na ,wtasciwym inwestowaniu
swojego potencjatu - predyspozycji i czasu - we wtasciwg dziatalnos¢ i w odpowiednim czasie.”?
Zdaniem autorki wzorem do zmiany postaw wsréd nauczycieli ma by¢ dyrektor zmieniajacy swoja
postawe i uczacy sie nowego sposobu myslenia i dziatania w nowej rzeczywistosci.

c) Wsparcie oparte na projektach systemowych zwigzanych z nowoczesnymi technologiami
w szkole

Wdrazajgc zmiane w kierunku implementacji dydaktyki cyfrowej, dyrektor moze skorzystac ze wspo-
magania oferowanego w ramach trzech nastepujgcych projektéw systemowych:

e projekt systemowy MEN ,Wzmocnienie systemu wspierania szkét ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem doskonalenia nauczycieli i doradztwa metodycznego”,

e projekt systemowy ORE ,,System doskonalenia nauczycieli oparty na ogdlnodostepnym kom-
pleksowym wspomaganiu szkét”,

e powiatowe projekty konkursowe ,Kompleksowe wspomaganie rozwoju szkét”.

d) Doskonalenie procesowe na terenie podlegtej mu placowki i jak je przeprowadzi¢

Marcin Zaréd, w artykule na tamach miesiecznika , Dyrektor szkoty” (numer w przygotowaniu), po-
daje nastepujace rady dla dyrektoréw wdrazajgcych w swoich placéwkach zmiane w kierunku sto-
sowania technologii cyfrowych:

2 Arends, R.l.: Uczymy sie naucza¢. WSiP, Warszawa 2002
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)

1) Stosuj nowoczesne technologie w kontaktach z nauczycielami, jesli chcesz, by oni stosowali je,
komunikujqgc sie z uczniami.

2) Regularnie korzystaj z poczty elektronicznej, wyrabiajgc u nauczycieli nawyk systematyczne-
go jej sprawdzania.

3) Najpierw zadbaj o wyposazenie jak najwiekszej liczby klas w rzutniki bqdZ ekrany LCD oraz
komputery z dostepem do internetu, a dopiero pdZniej kupuj drozszy sprzet typu tablice inte-
raktywne.

4) Zorganizuj warsztaty dla pracownikdw z wykorzystania mozliwosci Dysku Google, ustugi Sky-
Drive czy portalu Dropbox.

5) Korzystaj z dokumentdw udostepnianych na Dysku Google (SkyDrive, Dropbox) i edytowa-
nych przez nauczycieli w chmurze do usprawnienia przeptywu informacji w szkole.

6) Zachec jak najwiecej nauczycieli do aktywnego uczestnictwa w wewngtrzszkolnej zamknie-
tej grupie na portalu spotecznosciowym, usprawniajgcej wymiane informacji oraz wzajemne
doskonalenie.

7) Zainicjuj prowadzenie fanpage’a szkoty na Facebooku, kanatu YouTube szkoty lub spoteczno-
sci na Google+, co wplynie pozytywnie na promocje szkoty oraz pomoze uczniom bardziej
identyfikowac sie z nig takze w swiecie wirtualnym.

8) Rozwaz wprowadzenie w szkole darmowego rozwigzania o nazwie Apps for Edu.”*
Dodatkowe informacje:

* Klasa laptopowa - jak przygotowac szkote?
http://szkolazklasa2zero.nq.pl/material?id=510

g) Zarzadzanie utworzeniem i dziataniem wewnatrzszkolnej oraz regionalnych sieci wymiany
wiedzy i inspiracji

Zmodernizowany system doskonalenia i wspomagania szkét zaktada powstanie sieci wspdtpracy
i samoksztafcenia - sieci przedmiotowe lub problemowe, adresowane do dyrektoréw, nauczycieli,
psychologdéw szkolnych i pedagogéw. Sie¢ wspierana przez dyrektora w jego placéwce, skupiaja-
ca pracownikdw szkoty, a takze sieci zespotdw przedmiotowych, nie muszg by¢ formalne - moga
na przyktad wykorzystywacé mozliwosci serwisow spotecznosciowych. Podobnie jak powyzej, takze
i tutaj kluczowe znaczenie ma postawa i przykfad dyrektora.

2 Zardd, M.: Dyrektorze - pobujaj w chmurze. W miesieczniku Dyrektor Szkoty (grudzien 2013).
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Sieci wymiany wiedzy i wspétpracy umozliwiaja:
* wspotprace w grupie w ramach wykonywania wyznaczonych zadan,
e wspodlne rozwigzywanie problemaéw,
e wymiane wiedzy, umiejetnosci i doSwiadczen,
* wzajemne wsparcie we wdrazaniu zmian.
Dodatkowe informacje:

e http://www.ceo.org.pl/pl/cyfrowaszkola/news/sieci-wspolpracy

h) Wykorzystanie technologii cyfrowych do wspomagania zarzadzanie szkota

Wprowadzenie cyfrowych narzedzi zarzadzania szkota, na przyktad e-dziennika lub catego systemu
powigzanego z nim oprogramowania - np. wspomagajgcego sekretariat i ksiegowos¢, moze byé
Swietnym punktem startu na drodze do implementacji technologii informacyjno-komunikacyjnych
wraz z dydaktyka cyfrowg w szkole. Przyktad szkét przebadanych w ramach badan , Innowacyjne
zastosowanie rozwigzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu, na poziomie gimnazjalnym i ponadgim-
nazjalnym w wojewddztwie matopolskim”, przeprowadzonych w ramach projektu Laboratorium
Dydaktyki Cyfrowej wskazuje, ze najlepsze wyniki w cyfryzacji Srodowiska szkolnego miaty wtasnie
te szkoty, ktore zdecydowaty sie na implementacje elektronicznego dziennika przy jednoczesnej
rezygnacji z wersji papierowej**. Sytuacje te mozna ttumaczy¢ tym, ze zaréwno nauczyciele jak
i uczniowie zaakceptowali w tych szkofach obecnosé komputera na lekgji i cho¢ poczatkowo zwig-
zana ona byta przede wszystkim z czynno$ciami administracyjnymi, to konieczno$¢ wyposazenia
wszystkich sal w odpowiedni sprzet komputerowy i dostep do sieci Internet spowodowaty, ze sprzet
ten moze teraz by¢ z powodzeniem stosowany w trakcie lekcji w celach dydaktycznych.

Wg Wojciecha Wowry, autora artykutu ,Dziennik lekcyjny w Sieci”, ktéry ukazat sie na portalu
PCWorld, najwazniejsze zalety internetowych dziennikéw lekcyjnych to:

)
1. Dostep do danych z kazdego komputera podfgczonego do Internetu
2. Mozliwos¢ szybkiego aktualizowania tresci i przekazywania ich rodzicom
3. Mozliwos¢ nadzorowania wtasnych wynikdw przez dziecko
4. Szybsza wymiana wiadomosci miedzy nauczycielem a rodzicami

5. Mozliwos¢ tworzenia kopii bezpieczerstwa papierowego dziennika

24 Innowacyjne zastosowanie rozwigzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu, na poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym w wojewddztwie
matopolskim. Raport z badan. R: M.Jackowskiej, Stowarzyszenie Miasta w Internecie
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6. tatwiejsze porownywanie wynikow ucznidw i klas przez nauczyciela
7. Niski koszt dla szkoty i rodzica” %
Dodatkowe informacje:

e http://www.eid.edu.pl/archiwum/1994,24/marzec,27/komputerowe_wspomaganie_zarza-
dzania_szkola,81.html

e http://www.pcworld.pl/artykuly/358365/Dziennik.lekcyjny.w.Sieci.html

g) Zalety i wady podstawowych modeli wykorzystania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych na zajeciach nieinformatycznych

Technologie informacyjno-komunikacyjne mogg by¢ stosowane w szkole w réznych konfiguracjach:
a) tzw. model ,jeden do jednego”, czyli jedno urzadzenie szkolne na jednego ucznia
b) kilku ucznidw na jedno urzadzenie
c) kilka urzadzen na klase (model referencyjny)
d) jedno urzadzenie na klase, obstugiwane przez nauczyciela
e) potaczenie powyzszych konfiguracji
f) model BYOD (Przynie$ Swoj Sprzet)

Model ,jeden do jednego” to rozwigzanie najdrozsze, a jednoczesnie niekoniecznie najbardziej
efektywne w cyfrowej dydaktyce. Co prawda kazdy z uczniow moze wtedy samodzielnie obstugi-
wac urzadzenie, co sprawdza sie w wypadku interaktywnych ¢wiczen badz komunikacji zdalnej z in-
nymi uczestnikami (zwtaszcza w wypadku urzgdzen mobilnych typu tablety czy smart fony), jednak
z drugiej strony model ,jeden do jednego”, zwtaszcza zastosowany w przypadku komputeréw sta-
cjonarnych lub laptopdw, niekoniecznie sprzyja interakcji pomiedzy uczniami, nie wywotujgc sy-
tuacji stymulujgcych te interakcje. Pewnym wariantem tego modelu jest model BYOD, w ktérym
uczniowie korzystajg w szkole ze swojego sprzetu, ktérego opis znajduje sie w ostatnim punkcie
tego dziatu.

Model, w ktérym kilku uczniéw przypada na jedno urzadzenie, sprawdza sie zwtaszcza w przypad-
ku komputerdw stacjonarnych lub laptopdw, gdyz jak twierdzi Sugata Mitra, sprzyja wzajemnemu
wspomaganiu sie ucznidw w nauce oraz utatwia wymiane doswiadczen i eksperymentowanie. Roz-
wigzanie takie jest tez tafisze niz model ,,jeden do jednego”.

Model referencyjny, w ktérym w kazdej klasie dostepne sg np. trzy komputery zdostepem do Interne-
tu, ustawione z tytu, przy Scianie, umozliwia wykorzystanie technologiiinformacyjno-komunikacyjnej
jakozrédtawiedzy w sytuacjach, gdy nazajeciach potrzebne sg jakie$ konkretne informacje, lubgdy na
przyktad jedna lub wiecej grup wybierze model pracy grupowej z wykorzystaniem komputera. Zaletg

25 http://www.pcworld.pl/artykuly/358365/Dziennik.lekcyjny.w.Sieci.html [dostep: 09.11.2013]
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tego modelu jest, ze mtodziludzie majq okazje uczyésie, ale i w praktyce wykorzystywac umiejetnosci
wyszukiwania informacji z uwzglednianiem sprawdzania ich rzetelnosci. Warto zwrdci¢ uwage na to,
ze w dobie wszechobecnych smartfondw takie rozwigzanie staje sie coraz bardziejanachroniczne, bo
coraz wieksza liczba uczniéw ma przy sobie urzgdzenie mobilne, czesto z wkasnym dostepem do In-
ternetu, umozliwiajgce sprawdzenie informacji na Internecie nawet bez koniecznosci korzystania ze
szkolnej sieci Wi-Fi. Z drugiej strony rozwigzanie w postaci komputerdéw referencyjnych sprawdzi sie
w szkofach podstawowych, gdzie wyszukiwanie informacji powinno sie odbywac¢ pod szczegdlnym
nadzorem nauczyciela, bo dzieci dopiero uczg sie tej umiejetnosci i trzeba im zapewni¢ bardziej
kontrolowane srodowisko do dziatania. Zaletg modelu referencyjnego sg tez niskie koszty - czesto
w roli komputerdéw referencyjnych mozna uzyc¢ starszych komputerdw, np. sprzetu poleasingowego
lub wycofywanego z innych miejsc.

Model ,,jeden komputer na klase” to niezbedne minimum, pod warunkiem ze dysponuje dostepem
do Internetu i jest wyposazony w projektor multimedialny (w tym takze wariant rozszerzony, z ta-
blicg interaktywng) lub podtgczony do duzego ekranu LCD, na ktdrym mozna wyswietla¢ uczniom
obraz z urzadzenia. Model, w ktérym tylko nauczyciel dysponuje komputerem z opisanymi powyzej
funkcjami i mozliwos$ciami, jest zarazem najtanszym rozwigzaniem z mozliwych i powinien stanowié
podstawe do rozbudowania innych konfiguracji. Wazne, zeby sprzet audiowizualny (projektor i gto-
$niki lub telewizor z opcjg wyswietlania obrazu z komputera) byt zainstalowany na state, a poszcze-
gélne przewody z wtyczkami podtgczone na state do komputera stacjonarnego lub fatwo dostepne
w jednym miejscu, aby mozna je byto podtaczyé do laptopa lub tabletu (idealnym rozwigzaniem jest
przewdd HDMI, transmitujgcy jednoczesnie obraz i dzwiek).

Z racji wagi zagadnienia, omoéwienie modelu BYOD (Przynie$ Swdj Sprzet) zostato ujete w osobnym
punkcie ponize;.

Dodatkowe informacje:

e http://wyborcza.pl/szkola20/1,106745,12011588,Dziesiec_cyfrowych_zludzeno_wykorzy-
staniu_komputerow.htmi

e Sugata Mitra - Budowanie szkoty w chmurze -
http://www.youtube.com/watch?v=s1U6zoUgmG8

e Sugata Mitra - Czy dzieci potrafig sie uczy¢ same wzajemnie (w jezyku angielskim) -
http://www.youtube.com/watch?v=xRb7_ffl2D0

h) Model BYOD (Przynies Swaj Sprzet)

Model wykorzystania w szkole technologii na zasadzie przynoszenia przez ucznidow wtasnego sprze-
tu ma zaréwno zwolennikéw jak i przeciwnikdw. Pozytywng strong jest przerzucenie kosztu zakupu
sprzetu, jego serwisowania i np. tadowania, na uczniéw, ktdrzy beda z niego korzystaé. Gdyby szkofa
sama chciata sfinansowaé niemal codzienne tadowanie np. 100 sztuk tabletéw, to w skali roku kosz-
ty bylyby naprawde znaczne. Dodatkowo, jesli uczen posiada sprzet, to umie sie nim postugiwac,
w zwigzku z czym mozna pomingé szkolenia w uzytkowaniu tabletéw czy smartfonéw od podstaw
i skupic¢ sie na ewentualnych warsztatach zwigzanych z wykorzystaniem tych urzadzen w konkret-
nych sytuacjach edukacyjnych. Poniewaz uczniowie sg przyzwyczajeni do korzystania z tych urza-
dzen na co dzien, jest wieksza szansa na to, aby technologia stata sie ,,przezroczysta” (ang. termin
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ytransparent”), czyli zeby wazne byto co sie w danej chwili robi, a nie z jakiego narzedzia sie w tym
celu korzysta.

Przeciwnicy zwracajg uwage na to, ze nie wszystkich uczniéw stac na zakup tabletu czy smartfonu,
dlatego mogg sie czu¢ wykluczeni. Propozycjg rozwigzania tego problemu jest posiadanie przez
nauczyciela (szkote) zapasowych urzadzen, w ograniczone;j liczbie, ktére bedzie mozna udostepnié
uczniom w razie potrzeby, ewentualnie potgczenie BYOD nie z modelem ,jeden do jednego”, ale
z modelem ,kilka urzadzen na klase”. Inny argument przeciwko BYOD wigze sie z koniecznoscig
udostepnienia uczniom szkolnej sieci Wi-Fi oraz z tym, ze zamiast uczestniczy¢ w lekcji, uczniowie
beda wtedy korzystali z Facebooka. W wypadku szkét, w ktorych przeptyw danych np. zwigzanych
z e-dziennikiem odbywa sie w sieci stacjonarnej (tzw. ,,po kablu”), udostepnienie sieci Wi-Fi jest
tatwiejsze, ale musi sie wigza¢ z okresleniem zasad korzystania i ewentualnym wprowadzeniem
systemu logowania. W wypadku szkét, gdzie dostep do Internetu rozprowadzony jest wytgcznie
za posrednictwem sieci Wi-Fi, udostepnianie tej samej sieci uczniom nie jest rekomendowanym
rozwigzaniem. Kolejnym argumentem przeciw BYOD, tym razem w wersji z uczniowskimi lapto-
pami jest to, ze noszenie przez ucznidw witasnych laptopow wigze sie z dodatkowymi kilogramami
w szkolnym plecaku, w zwigzku z tym takie rozwigzanie jest dalekie od optymalnego, zwtaszcza
uwzgledniajgc postepujgca miniaturyzacje urzadzen mobilnych typu tablet czy smartfon.

Dodatkowe informacje:

e http://komputerwfirmie.gazeta.pl/itbiznes/1,54790,12273451,Czy_warto_inwestowac_w_
model_BYOD_.html

e http://www.networld.pl/artykuly/389505_4/Jaka.strategia.dla.BYOD.html

e http://www.networld.pl/artykuly/384027/Mobilna.rewolucja..BYOD.u.bram.html

i) Skad wzigc pienigdze na doposazenie szkoty w technologie informacyjno-komunikacyjne

Kwestia zdobycia finansowania zakupu sprzetu i potrzebnego oprogramowania to bardzo wazny
element wprowadzenia zmiany w kierunku dydaktyki cyfrowej. Pierwszy pomyst to wziecie udziatu
w projekcie wspotfinansowanym ze srodkéw Unii Europejskiej - informacje o mozliwosciach zna-
lez¢ mozna na stronie http://www.funduszeeuropejskie.gov.pl, na ktérej znajduje sie tez wart po-
lecenia ,,Poradnik beneficjenta”. Poza tym warto rozwazy¢ np. dobrze umotywowany wniosek do
organu prowadzacego (z powotaniem na koniecznos$¢ zapewnienia przez ten organ Srodkow dla
szkoty na prawidtowe wypetnianie przez nig jej obowigzkdéw wynikajacych m.in. z podstawy pro-
gramowej), zwrdcenie sie do sponsoréw czy Rady Rodzicdw. Ciekawym rozwigzaniem, ktéry warto
zaproponowac sponsorowi czy Radzie Rodzicow, jest zakup sprzetu poleasingowego (3-4 letni
markowy sprzet uzywany), ktéry do zastosowan szkolnych jest wystarczajacy. Warto tez pomysleé
o optymalizacji wydatkéw - tzn. rozwazy¢ alternatywe dla zakupu jednej drogiej tablicy interaktyw-
nej w postaci wydatkowania tych samych srodkdw na wyposazenie 2-4 sal lekcyjnych w stacjonarny
sprzet do projekcji obrazu i dzwieku z komputera.

Dodatkowe informacje:

e http://www.pcworld.pl/artykuly/358353/Jak.zdobyc.pieniadze.na.sprzet.komputerowy.html
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j) Jak stworzy¢ dobrze funkcjonujaca szkolng sie¢ Wi-Fi. Czy, jak i na jakich warunkach udo-
stepnic jg uczniom

Warto pamietac, ze aby dostep do Internetu za posrednictwem szkolnej sieci Wi-Fi byt stabilny, w jej
sktad powinien wchodzi¢ nie tylko router czy access point, tzw. punkt dostepu (czyli urzadzenia do
rozprowadzania sygnatu), ale i zwiekszajgcy bezpieczenstwo firewall oraz kontroler, czyli urzadzenie
umozliwiajgce zarzagdzanie poszczegdlnymi routerami czy punktami dostepu. Dzieki kontrolerowi
mozna dynamicznie zarzadzad sitg sygnatu w poszczegdlnych punktach dostepu, a takze balansowac
obcigzeniem poszczegdlnych punktdw dostepowych, rGwnomiernie rozdzielajgc sygnat. Pozwala to
uniknac sytuacji, w ktérej dwa urzadzenia pobierajgce lub wysytajagce dane powodujg praktycznie
wstrzymanie przesytu danych dla pozostatych urzadzen w ramach tej samej sieci Wi-Fi. Co wazne,
kontroler umozliwia takze centralne zarzadzanie zabezpieczeniami dla catej szkolnej infrastruktury
Wi-Fi oraz utworzy¢ kilka sieci przeznaczonych dla réznych grup uzytkownikéw, w tym takze sieci
z ograniczonymi prawami dostepu.

Zlecajac zadanie stworzenia szkolnej sieci Wi-Fi firmie zewnetrznej, warto zadbaé o nastepujace
aspekty:

stabilnos¢ pracy

e bezpieczenstwo - sie¢ Wi-Fi dostepna jest takze poza murami szkoty, dlatego powinna zapew-
nia¢ bezpieczenstwo uzytkownikom, ktérzy z niej korzystajg

e skalowalnos¢ - mozliwos¢ ewentualnej rozbudowy w razie potrzeby

e odpowiednig szybkosc¢ transferu danych nie tylko podczas pobierania (download), ale i wysy-
tania danych (upload)

Dodatkowe informacje:
e http://wyborcza.pl/szkola20/1,118075,10384236,Po_drabinie_do_szkolnego_wi_fi.html

¢ http://www.cyfrowa-szkola.info/porady/czesc-druga/szkolna-siec-komputerowa/

k) Cyberprzemoc i bezpieczeristwo w Internecie

Nie sposéb moéwi¢ o zjawisku korzystania z Internetu bez poruszania niezwykle waznej kwestii bez-
pieczenistwa w Internecie. W zwigzku z tym, ze blokowanie wybranych ustug w szkolnej sieci przy-
nosi ograniczony skutek - wszak uczniowie czesto dysponujg wtasnym, niezaleznym dostepem do
Internetu, lepiej uczy¢ ich bezpiecznego i Swiadomego korzystania z dostepnych zasoboéw. Umie-
jetnos¢ bezpiecznego korzystania z Sieci jest jedng z podstawowych umiejetnosci, w jakie szkota
powinna wyposazac uczniow.

Dodatkowe informacje:

e http://www.saferinternet.pl/pl/
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1) Jak promowac szkote w Internecie

Warto uwzgledni¢ fakt, ze w dobie rywalizacji o ucznia, dzieki mediom elektronicznym szkota moze
zwiekszy¢ skutecznos$¢ dziatan promocyjnych, wykorzystujgc w tym celu zaréwno media spotecz-
nosciowe (Facebook, Google+, Twitter), jak i tworzgc na przyktad szkolne telewizje internetowe
z wiasnym kanatem na jednym z serwiséw do udostepniania filméw wideo (YouTube, Vimeo, itd.)
Wspodtuczestniczac w tych przedsiewzieciach, uczniowie poznajg nowe umiejetnosci oraz moga
w praktyce zastosowac wiedze dotyczacg praw autorskich czy wiadomosci z zakresu przedsiebior-
czosci - np. tworzgc wiasng kampanie promocyjng szkoty.

Dodatkowe informacje:

e http://www.pcworld.pl/artykuly/358368/Promocja.szkoly.w.Internecie.html

lll. Nauka zorganizowana - lista tematow i ich opis

W rozdziale poswieconym zarzgdzaniu zmiang, w publikacji ,Dydaktyka w dobie smartfona. Ana-
liza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”, Ewa Kedracka pisze: ,,Szkolenia
w projekcie powinny pomdc dyrektorom ,,odswiezy¢ mape mentalng” w ,,wedréwce przez chaos”,
ktérej przewodzg w swojej placdwce oswiatowe;j. Sitg rzeczy bedg to tylko impulsy — to od kazde-
go dyrektora zalezy, w jaki sposéb dokona transferu wiedzy przekazywanej w projekcie na wtasng
praktyke zarzadzania.” 2 Ponizej znajduje sie lista tematéw szkolen proponowanych do realizacji
w ramach projektu:

a) Dwudniowe warsztaty dla dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzacych i kuratorium
poswiecone temu, jak zaplanowac i przeprowadzi¢ wdrozenie zmian w kierunku wykorzysty-
wania dydaktyki cyfrowe;j.

b) Warsztaty jednodniowe dla dyrektorow/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
poswiecone zarzadzaniu utworzeniem i dziataniem regionalnej sieci wymiany wiedzy i inspi-
racji.

c) Warsztaty jednodniowe dla dyrektorow/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
poswiecone zarzadzaniu utworzeniem i dziataniem wewnatrzszkolnej sieci wymiany wiedzy
i inspiracji.

d) Dwudniowe warsztaty dla dyrektoréw/przedstawicieli organdéw prowadzacych i kuratorium
poswiecone praktycznemu wykorzystaniu technologii cyfrowych do wspomagania zarzadza-
nie szkofg (prezentacje i omodwienie réznych rozwigzan).

e) Jednodniowe warsztaty dla dyrektoréw/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
na temat zalet i wad podstawowych modeli wykorzystania technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych na zajeciach nieinformatycznych.

f) Dwudniowe warsztaty dla dyrektorow/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
na temat implementacji w szkole modelu BYOD (Przynie$ Swéj Sprzet).
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g) Jednodniowe warsztaty dla dyrektorow/przedstawicieli organéw prowadzacych i kuratorium
na temat technicznych aspektéw zwigzanych z wdrazaniem zmiany w kierunku zastosowania
dydaktyki cyfrowej (np. poruszajgce kwestie tego, jak stworzy¢ dobrze funkcjonujaca szkolng
sie¢ Wi-Fi, czy, jak i na jakich warunkach udostepni¢ jg uczniom).

h) Jednodniowe warsztaty dla dyrektoréw/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
na temat cyberprzemocy i bezpieczerstwa w Internecie.

i) Jednodniowe warsztaty dla dyrektoréw/przedstawicieli organdw prowadzacych i kuratorium
na temat promowania szkoty w e-mediach.

j) Cykliczne matopolskie spotkania dyrektoréw/przedstawicieli organdéw prowadzacych i kura-
torium na temat wymiany dobrych praktyk zwigzanych z wdrazaniem zmiany w kierunku
zastosowania dydaktyki cyfrowe;j.

k) Forum Cyfrowych Technologii dla dyrektorow/przedstawicieli organéw prowadzacych i ku-
ratorium z dyskusjami panelowymi z udziatem praktykdw - specjalistow ds. implementacji
nowoczesnych technologii w edukacji z catej Polski.

[) Konferencja dla dyrektoréw/przedstawicieli organéw prowadzacych i kuratorium na temat
tego, co to jest w dzisiejszych czasach jakos¢ pracy szkoty i czy da sie jg porownywad.

IV. Opis osiggniec

Umiejetnosci wymagane:

Dyrektor potrdfi:

- Wskaza¢ podstawowe zasady zarzgdzania zmiana.

- Wskazac zalety i wady rozwigzan cyfrowych wspomagajacych zarzadzanie szkota.

- Wskazac zalety i wady rozwigzania typu BYOD (Bring Your Own Device - Przynie$ Wtasny Sprzet).
- Wskazac podstawowe zasady pracy w chmurze.

- Wskazac zalety i wady poszczegdlnych konfiguracji zastosowan technologii informacyjno-komunikacyjnych
w szkole (np. jeden do jednego, jeden na klase itd.).

- Wskazac sposoby pozyskiwania funduszy na doposazenie szkoty w sprzet.

- Wskazac zasady dotyczace bezpieczenstwa w Internecie.




Przyktadowy program zaje¢: Jak zaimplementowac w szkole zastosowanie dokumentéw wspdttworzonych w chmurze

Umiejetnosci podstawowe:

Dyrektor potrafi:

- Przeprowadzi¢ implementacje rozwigzan cyfrowych wspomagajacych zarzadzanie szkofa.

- Efektywnie nadzorowac prace nauczycieli z uwzglednieniem prawidtowego wykorzystania przez nich narzedzi
i pomocy dydaktycznych opartych na ICT

- Zacheci¢ nauczycieli do implementacji elementéw modelu BYOD (Bring Your Own Device - Przynie$ Wtasny
Sprzet).

- Zastosowac w szkole model pracy w chmurze do usprawnienia czynnosci administracyjnych zwigzanych
z funkcjonowaniem placowki.

- Pomdc nauczycielowi w wyborze odpowiedniej do mozliwosci szkoty i przedmiotu konfiguracji zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjnych w szkole (np. jeden do jednego, jeden na klase itd.).

- Doprowadzi¢ do utworzenia w szkole i udostepnienia sieci Wi-Fi umozliwiajgcej dostep do Internetu dla
uczniéw i nauczycieli.

Umiejetnosci rozszerzajace:

Dyrektor potrdfi:

- Przeprowadzi¢ w swojej szkole skuteczng implementacje modelu BYOD (Bring Your Own Device - Przynies Wta-
sny Sprzet).

- Przeprowadzi¢ w swojej szkole skuteczng implementacje programu Aplikacje dla edukacji

- Wykorzysta¢ e-media do zwiekszenia skutecznosci promocji swojej placowki.

Tabela 5 Opis umiejetnosci nabywanych w trakcie realizacji modutu 3

V. Przyktadowy program zajec:
Jak zaimplementowac w szkole zastosowanie dokumentow wspoftworzonych
w chmurze jako rozwiqzanie usprawniajgce wymiane informacji w placowce

Idea programu

Zajecia praktyczne dotyczgce stosowania dokumentéw w tzw. chmurze na przyktadzie serwisu
Google Dysk do zwiekszenia skutecznosci wymiany i obiegu dokumentéw w placéwce. Co wiecej,
whioski i wtasne doswiadczenia uczestnikéw szkolenia pozwalajg takze inspirowacé nastepnie na-
uczycieli w efektywnym korzystaniu z zaprezentowanego podczas programu rozwigzania.

Cel gtéwny programu

Praktyczne wykorzystanie dokumentéw wspdéttworzonych w chmurze na przyktadzie Google Dysk
i nauka pracy w chmurze do wymiany i obiegu dokumentéw w placéwce.




Modut 3. Dydaktyka cyfrowa - jak to zorganizowac¢ w szkole

Cele szczegétowe

1. Uczestnicy potrafig wymieni¢ cechy pracy w chmurze.

2. Uczestnicy potrafig wymienic przyktady dostepnych serwiséw oferujgcych mozliwos¢ pracy
w chmurze.

3. Uczestnicy potrafig utworzyc¢ i udostepnic do pracy zbiorowej dokument tekstowy w serwisie
Google Dysk.

4. Uczestnicy potrafig utworzy¢ i udostepnié do pracy zbiorowej dokument prezentacji w serwi-
sie Google Dysk.

5. Uczestnicy potrafig utworzyé i udostepnic do pracy zbiorowej dokument arkusza kalkulacyj-
nego w serwisie Google Dysk.

6. Uczestnicy potrafig utworzyé i udostepnic do pracy zbiorowej dokument ankiety w serwisie
Google Dysk.

7. Uczestnicy potrafia wskaza¢ zastosowanie wspdlnej edycji powyzszych dokumentéw
w chmurze.

Metody dydaktyczne

Warsztat bedzie prowadzony metodami aktywnymi z naciskiem na praktyczne zastosowanie prze-
kazywanych umiejetnosci. Metody uzywane w najwiekszym stopniu to:

1. Tryb podawczy - oméwienie zagadnien ogdlnych dotyczgcych pracy w chmurze.
2. Warsztaty praktyczne.

3. Symulacja - uczestnicy wcielajg sie w role oséb w konkretnych sytuacjach i wspdlnie tworzg
dokumenty na dysku Google w celu rozwigzania postawionych problemoéw.




Przyktadowy program zajec: Jak zaimplementowaé w szkole zastosowanie dokumentéw wspdttworzonych w chmurze

Ramowy program szkolenia

| DZIEN 1 |

9.00 - Blok wprowadzajacy: cele spotkania, zadania wprowadzajgce, omdéwienie metody pracy, planu
9.30 i zasad
Blok warsztatowy: co to jest praca w chmurze?
- przyktady dostepnych serwisow oferujgcych mozliwos¢ pracy
9.45 - w chmurze,
10.45
- tworzenie konta Google,
- wieloplatformowosc Dysku Google.
Blok warsztatowy — cz. 1: Obstuga dysku Google i udostepnianie dokumentdw i plikow
- praktyczna obstuga Dysku Google oraz ¢wiczenia udostepniania dokumentow
11.00- i plikéw z wykorzystaniem kontaktow z Gmail,
13.00
- tworzenie grup mailingowych do zastosowarn zwigzanych z dyskiem,
- lista mailingowa z uczestnikami kursu.
13.00 -
Obiad
14.00
DZIEN 2
Blok warsztatowy — cz. 2: tworzenie dokumentéw:
a) tekstowych
HELED- b) arkusz kalkulacyjny
10.30 .
c) prezentacja
d) ankieta
- oraz ich zastosowanie. Integracja innych typow plikow (np. mapy mysli).
10.30-
Przerwa kawowa
10.45
1545 Blok warsztatowy — cz. 3: Praktyczne uwagi dotyczace bezpieczeristwa danych, praw autorskich,
12'15 zarzadzania pracg w chmurze oraz przykfady zastosowar Dysku Google w pracy szkoty
’ (administracja) oraz zastosowar dydaktycznych (dydaktyka).
12.15- )
Obiad
13.15
Blok warsztatowy pracy zespotowej w chmurze: symulacje:
13.15- . . . .. .
Przygotowanie przyktadowych dokumentow wspomagajgcych prace administracyjng
14.45 . . . . . . .
i organizacyjnq szkoty oraz dokumentdéw w pracy dydaktycznej, a nastepnie wykorzystanie
ich w symulowanej sytuacji z zycia szkoty.
15.00- B . . .
Zakonczenie: podsumowanie szkolenia
15.30




Modut 3. Dydaktyka cyfrowa - jak to zorganizowac¢ w szkole

Ewaluacja

Ewaluacja szkolenia nastepuje w bloku warsztatowym polegajgcym na przygotowaniu przez uczest-
nikéw przyktadowych dokumentédw w chmurze i symulacji ich zastosowania w konkretnych sytu-
acjach z zycia szkoty. Dodatkowo ewaluacja przebiegu i organizacji szkolenia oparta na dart-boar-
dzie.

Uwagi organizacyjne

Szkolenie bedzie miato charakter konferencyjno-warsztatowy, z naciskiem na osobiste zaangazo-
wanie uczestnikdw w prace oraz wspodtprace zespotowg w chmurze. Potrzebna w tym celu bedzie
odpowiednia liczba urzadzen oraz sie¢ Wi-Fi o odpowiednich parametrach, zapewniajgcych stabil-
ny dostep do Internetu.

VI. Metody ewaluacji programu
Wiedze zdobytg w sposdb opisany w niniejszym module mozna ewaluowaé w nastepujgcy sposéb:

a) Anonimowy kwestionariusz online dotyczacy procesu zdobywania nowych kompetencji
przez adresatéw modutu, zakresu merytorycznego modutu jak i stopnia osiggniecia wyzna-
czonych celéw przez adresata modutu.

b) Stworzenie przez dyrektoréow planu dziatan lub opisu strategii zmierzajgcych do wdrozenia
w ich placowkach dydaktyk cyfrowych.
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Zatozenia ogdlne programu

CZESC Il. KONCEPCJA WDRAZANIA
PROGRAMU W WOJEWOD?Z-
TWIE MALOPOLSKIM

Zatozenia ogolne programu

Rekomenduije sie realizacje Matopolskiego Programu Podnoszenia Kompetencji Cyfrowych Nauczy-
cieli oraz Upowszechniania Dydaktyki Cyfrowej w Praktyce Szkolnej jako regionalnego programu
wspierania nauczycieli w zakresie wykorzystania nowego modelu dydaktyki cyfrowej w szkofach
podnoszenia jakos$ci nauczania w szkotach gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych.

I. Cele programu na lata 2015-2017
Cel gtéwny

Nadrzednym celem proponowanego programu jest wzmocnienie i utrzymanie ciggtosci efektéw
projektu Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej (LDC) poprzez upowszechnianie dydaktyki cyfrowej
i produktow wypracowanych w ramach LDC wsrdd nauczycieli i dyrektorédw szkét gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych w wojewddztwie matopolskim.

Cele szczegétowe

1. Wiaczenie 12 % szkdt z wojewddztwa do Sieci Dydaktyki Cyfrowe;.

2. Zrealizowanie 300 szkolen dla nauczycieli.

3. Zrealizowanie 15 szkolen dla dyrektoréw.

4. Zrealizowanie i rozstrzygniecie 10 konkurséw w SDC zwigzanych z dydaktyka cyfrowa.

5. Zrealizowanie 3 badan monitorujgcych poziom wdrozenia dydaktyki cyfrowe;j.



Model realizacji

Il. Model realizac;ji
Projekt zostanie zrealizowany jako tzw. projekt kluczowy PO , Kapitat ludzki” przez konsorcjum wy-

brane przez wtadze wojewddztwa. Koszt realizacji projektu w okresie czerwiec 2015 - marzec 2017
wyniesie ok. 5,1 min zt.

Beneficjenci projektu

Beneficjentami programu bedg trzy grupy: dyrektorzy szkét, nauczyciele oraz uczniowie.
— 110 dyrektoréw szkot nabedzie nowe kompetencje w zakresie zarzadzania wdrazaniem TIK
w swoich szkotach. Spowoduje to podniesienie efektywnosci nauczania, przektadajac sie jed-

noczesnie na korzysci dla pozostatych dwdch grup beneficjentéw.

— 1500 nauczycieli gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych zostanie objetych bezposrednim
wsparciem w postaci szkolerh w zakresie prowadzenia dydaktyki wspomaganej cyfrowo.

— Uczniowie szkoét objetych programem wezma udziat w lekcjach prowadzonych z wykorzysta-
niem metod dydaktyki cyfrowej przez nauczycieli biorgcych udziat w programie.

Zakres projektu

W ramach planowanych dziatan zrealizowanych zostanie szereg dziatan, w ktérych sktad wchodza:
e Dostosowanie bazy materiatéw dydaktycznych dla nauczycieli oraz dyrektoréow
e Powstanie Centrum Doskonalenia Cyfrowej
e Zorganizowanie 6 punktéw informacyjnych
e Rekrutacja i wyszkolenie 72 Metodykdéw Cyfryzacji
e QOrganizacja 6 spotkan regionalnych Metodykéw Cyfryzacji
e QOrganizacja 16 spotkan lokalnych Metodykéw Cyfryzacji
* Przeszkolenie 1500 nauczycieli oraz 110 dyrektorow szkoét
* Przperowadzenie 7500 godzin mentoringu dla dyrektoréw i nauczycieli
e QOrganizacja 10 konkursow rozpowszechniajgcych cyfrowg edukacje
e Przeprowadzenie 3 badan monitoringowych w trakcie projektu

e Organizacja 4 konferencji upowszechniajgcych dziatania projektu




Diagnoza kompetencji cyfrowych nauczycieli oraz wykorzystywania dydaktyki cyfrowej w praktyce nauczania w woj. matopolskim

Powigzania z innymi projektami

Planowany projekt bedzie wspierat projekt Matopolskiej Chmury Edukacyjnej poprzez doskonale-
nie kompetencji oraz tworzenie postaw otwartosci i gotowosci do wykorzystania w szerszym zakre-
sie metod dydaktyki cyfrowej. Projekt LDC oraz system wspierania nauczycieli w zakresie wykorzy-
stania dydaktyki cyfrowej jest zatem krokiem przygotowujgcym dobry fundament do wdrazania
Matopolskiej Chmury Edukacyjnej.

Diagnoza kompetencji cyfrowych nauczycieli
oraz wykorzystywania dydaktyki cyfrowej
w praktyce nauczania w woj. matopolskim

Przeprowadzone w tym roku badania w 32 szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych na tere-
nie wojewddztwa matopolskiego pokazujg duze zréznicowanie zaréwno pod wzgledem posiadane-
go sprzetu, jak i stosowanych rozwigzan metodycznych wykorzystania dydaktyki cyfrowe;j?.

Obserwacje z badania pokazuja, ze , czesto nowoczesne $rodki (takie jak rzutniki czy tablice inte-
raktywne) sg wykorzystywane wytgcznie jako gadzety, majgce okazjonalnie zwiekszy¢ atrakcyjnos¢
wykfadu nauczyciela, a nie jako systemowe wsparcie modeli dydaktycznych innych niz tradycyjny
wyktfad”.

Jak pokazuje raport w niewielu badanych szkotach nauczyciele i uczniowie w petni wykorzystujg
cyfrowe narzedzia. Wynika to z wielu czynnikéw, do ktorych najczesciej nalezg obawy kadry peda-
gogicznej przed stosowaniem nowoczesnych rozwigzan w dydaktyce. Te obawy w pewnym stopniu
wynikaja z braku kompetencji i niewystarczajacych doswiadczen w stosowaniu technologii informa-
cyjnych. Jednak, jak podkreslajg autorzy réwniez istotnej zmianie w metodach nauczania z podaw-
czych do bardziej aktywnych, na co nauczyciele nie sg przygotowani zaréwno kompetencyjnie, jak
i sferze postaw.

Jednym z naczelnych wnioskdw wynikajgcych z tych badan, takze jest spdjny ze spostrzezeniami
autoréw raportu ,,ICT in Education”? przygotowanego przez Komisje Europejska, to najwazniej-
szym czynnikiem wptywajgcym na poziom cyfryzacji szkét sg postawy i kompetencje nauczycieli
oraz dyrekcji. Jak okazuje sie, czesto pomimo posiadanej bazy sprzetowej, nie jest ona wykorzy-
stywana optymalnie do wprowadzania nowoczesnych modeli dydaktycznych innych niz klasyczne
przekazywanie wiedzy.

Spostrzezenia ptyngce z badan w wojewddztwie matopolskim pokazujg ogromng luke w przygoto-
waniu nauczycieli oraz dyrektoréw w zakresie efektywnego wdrazania dydaktyki cyfrowej w szko-
tach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych. Aby wypetni¢ te luke powstaje potrzeba zbudowania
trwatego systemu wsparcia matopolskich nauczycieli oraz dyrektoréw w zakresie kompetencji cy-
frowych, metodycznych a takze zarzgdczym.

26 Raport z badan ,Innowacyjne zastosowania rozwigzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu na poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym
w wojewddztwie matopolskim”, Tarnéw 2013
27 Komisja Europejska,Survey of Schools: ICT in Education



Filar I. Sie¢ Dydaktyki Cyfrowej

System podnoszenia kompetencji cyfrowych
nauczycieli

W wyniku realizacji projektu Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej powstanie baza zasobdow oraz sie¢

0s0b, ktéra umozliwi stworzenie w Wojewddztwie Matopolskim systemu podnoszenia kompetenc;ji

cyfrowych nauczycieli oraz upowszechniania dydaktyki cyfrowej w praktyce szkolne;j.

Podstawowym zatozeniem tego systemu jest sytuacja, w ktdrej zostaty zrealizowane wszystkie cele

stawiane sobie przez projekt LDC i osiggniete wszystkie zatozone wskazniki. Na ich bazie mozliwe

bedzie budowanie kolejnych dziatan, majgcych na celu upowszechnianie w praktyce szkolnej dydak-
tyki cyfrowej opartej na nauczycielach posiadajgcych odpowiednie umiejetnosci oraz motywacije.

System ten zbudowany bedzie na trzech filarach:

I Sieci Dydaktyki Cyfrowej
ll. Systemu informacji zwrotnej o upowszechnianiu dydaktyki cyfrowej

1. Ciggtej wymianie informacji pomiedzy interesariuszami instytucjonalnymi

Filar I. Sie¢ Dydaktyki Cyfrowej
Sieé Dydaktyki Cyfrowej (SDC) wzorowana jest na podobnych sieciach, istniejgcych juz w Polsce — np.
dolnoslaskiej sieci wspierania uzdolnien. Ich podstawowym zatozeniem jest stworzenie wspdlnego
szyldu dla wszystkich szkot realizujgcych cele symbolizowane przez nazwe sieci. SDC bedzie wérdd
takich sieci jednak wyjatkowa — jej innowacyjnos¢ opierac sie bedzie na integracji z narzedziami
cyfrowymi, bazami materiatéw dydaktycznych oraz mozliwoscig korzystania z fizycznych zasobdéw

wypracowanych w ramach projektu LDC. Poprzez to Sie¢ Dydaktyki Cyfrowej bedzie wyjatkowo
skutecznym narzedziem, stuzgcym do realizacji upowszechniania nauczania opartego na TIK.

Komponenty systemu

a) Infobaza On-line

b) Centrum Dydaktyki Cyfrowej
c) 4infopunkty konsultacyjne
d) 72 Metodykow Cyfrowych

e) Liderzy Nauczania Cyfrowego
f) Szkolenia dla nauczycieli

g) Szkolenia dla dyrektorow




System podnoszenia kompetencji cyfrowych nauczycieli

h) Mentoringi
i) Konkursy

j) Lokalne Grupy Doskonalenia TIK

Ad a) Infobaza on-line

Wszystkie wypracowane w ramach projektu LDC narzedzia udostepnione bedg w wersji cyfrowej
w bazie opartej na tzw. ,chmurze”, a wiec dostepne zdalnie za posrednictwem réznych terminali.
Rozwigzanie takie ma szereg zalet w pordéwnaniu do tradycyjnego przekazania informacji w postaci
nagranych ptyt, czy tez tradycyjnych wydrukéw. Umozliwia bezposredni dostep kazdemu, kto po-
siada uprawnienia i jest cztonkiem w sieci bez wzgledu na to gdzie sie znajduje geograficznie i z ja-
kiego systemu i urzadzenia korzysta (tabletu, komputera stacjonarnego lub laptopa). W efekcie jest
odporna na utrate zasobow w wyniku zniszczenia nosnika, czy nawet zwyczajnego zapomnienia go
w jakims miejscu.

Dostep do infobazy beda miaty wszystkie grupy wymienione w ramach komponentéw systemu
LDC — ze szczegblnym naciskiem na Lideréw Nauczania Cyfrowego i Metodykéw Cyfrowych. Przy-
znawanie loginu i hasta z dostepem bedzie takze istotnym wyrdznikiem, wzmacniajgcym wartosé
certyfikatu dokumentujgcego ukoniczenie szkolen opisanych nizej w punkcie f).

Infobaza powinna zawiera¢ nastepujgce komponenty:
— Produkty edukacyjne, wypracowane w ramach projektu LDC

— Obszar dyskusyjny przy kazdym z produktdow, umozliwiajgcy cyfrowq wymiane doswiadczen
na jego temat

— Zestaw informacji na temat szkot nalezgcych do SDC wraz z danymi kontatowymi do Liderow
Nauczania Cyfrowego

— Zestaw materiatow dodatkowych, przeznaczonych wyftgcznie dla Metodykow Cyfrowych

— Przestrzen dyskowq, umozliwiajgcq nauczycielom dzielenie sie wypracowanymi przez siebie
materiatami

Dodatkowo, infobaza moze by¢ bezposrednio powigzana z grupa dyskusyjng jednym z dominujg-
cych portali spotecznosciowych (Facebook lub Google+) lub tworzong obecnie przez ORE platforma
wspierania nauczycieli — Doskonalenie w sieci.

Ad b) Centrum Dydaktyki Cyfrowej (CDC)

CDC stanowi¢ bedzie zasadniczy fizyczny komponent niniejszego programu upowszechniania.
Przygotowana i wyposazona w pefni sala umozliwia¢ bedzie zaréwno prowadzenie szkolen jak tez
i prowadzenie testow narzedzi dydaktycznych. Oprdcz roli czysto technicznej i organizacyjnej, sta-
nowic¢ bedzie tez symbolicznie wazny element programu — oznaczajac fizyczne centrum wytwarza-
nia innowacji dydaktycznych.
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Centrum Dydaktyki Cyfrowej moze by¢ wykorzystywane w nastepujacych obszarach:

— Prowadzenie szkolen — w ramach programu upowszechniania metodyki cyfrowej realizowa-
ne bedg szkolenia dla nauczycieli, opisane w p. f). Realizacja ich w CDC umozliwi jednoczesng
optymalizacje kosztowa, jak i maksymalizacje wynikéw nauczania. CDC przygotowane do re-
alizacji kazdego dziatania zwigzanego z dydaktyka cyfrowa da gwarancje, ze szkolenie odbe-
dzie sie poprawnie, a braki sprzetowe nie zaburzg mozliwosci jego realizacji.

— Testowanie innowacyjnych rozwigzan metodycznych — na podstawie danych zebranych
w ramach dziatan opisanych w Filarze Il wypracowywane bedg innowacje metodyczne, ktére
nastepnie promowane bedg poprzez infobaze i sie¢ Metodykdéw Cyfrowych.

— Prowadzenie spotkan promocyjnych — sala centrum wyposazona w najnowsze technologicz-
nie osiggniecia w zakresie TIK umozliwi stworzenie idealnych warunkéw do promocji progra-
mu, ze szczegdlnym naciskiem na spotkania z mediami, a takze z istotnymi interesariuszami
zagadnienia. To dziatanie ma niezwykle wazne znaczenie w komunikowaniu lokalnej spotecz-
nosci (poza szkotami) w jaki sposéb i w jakim celu szkoty oraz lokalny samorzgd ponosi wydat-
ki na rzecz rozszerzania bazy TIK w szkotfach.

Ad c) Infopunkty

Efektem realizacji projektu LDC bedzie dziatanie pieciu punktéw konsultacyjnych (Infopunktéow).
Cztery z nich, w gtéwnych miastach wojewddztwa powinny kontynuowac swoje dziatanie po zakon-
czeniu projektu i stanowi¢ integralny element niniejszego programu upowszechniania dydaktyki
cyfrowej w kolejnych latach.

W zatozeniu infopunkty moga zmienic swojg lokalizacje lub pozosta¢ w zatozonej poczatkowo.

Podstawowym zadaniem infopunktdw bedzie komunikacja na temat projektu w poszczegélnych
subregionach wojewddztwa. Oznacza to dwa rodzaje dziatan:

— Komunikacje promocyjng — przekazywanie opracowanych przez biuro marketingu komuni-
katéw promujgcych idee dydaktyki cyfrowej. Dziatalnos¢ ta o charakterze gtéwnie marketin-
gowym bedzie miata na celu przycigganie do programu kolejnych uczestnikdw (szkét), a takze
informowanie mediéw o realizowanych inicjatywach.

— Komunikacja biezaca — infopunkty beda stanowity pierwszg linie komunikacyjna, zarzadzaty
biezgcymi informacjami przekazywanymi od i do szkét nalezgcych do Sieci Dydaktyki Cyfro-
wej. Bedg réwniez punktami zgtoszeniowymi, do ktérych aplikacje o dotgczenie do Sieci beda
mogty sktadac kolejne szkoty.

Dodatkowo, infopunkty bedg mogty prowadzi¢ w pewnym (cho¢ dos$¢ ograniczonym) stopniu ko-
munikacje merytoryczna, odpowiadajgc na podstawowe pytania kierowane zwtaszcza przez szkoty
bedgce w Sieci od krotkiego czasu.

Infopunkty bedg petnity bardzo wazng role w Sieci, stanowigc dla administracji szkolnej przedstawi-
cielstwo programu. Niezbedne zatem bedzie odpowiednie wyszkolenie kadry tam pracujacej, oraz
opracowanie materiatéw informacyjnych i wsparcia organizacyjnego, umozliwiajgcego odpowied-
nie petnienie tej roli.
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Ad d) Metodycy Cyfrowi

Centralng role w programie odgrywac beda Metodycy Cyfrowi. Ich rola stanowic¢ bedzie potgczenie
zadan ekspertéw merytorycznych, mentoréw i ambasadoréw projektu.

Po zakonczeniu projektu LDC w wojewddztwie matopolskim obecnych bedzie 72 nauczycieli, ktérzy
w ramach projektu petnili kluczowa role, przy wsparciu treneréw testujgc produkty edukacyjne
i szkolgc innych nauczycieli. Grupa ta po zakonczeniu projektu bedzie dysponowaé eksperckg wie-
dza w zakresie metodyki cyfrowej, nieporéwnywalng z jakimkolwiek innym zespotem funkcjonuja-
cym na terenie realizacji programu. Jednoczes$nie, dzieki swojemu zaangazowaniu w projekcie LDC
beda prawdopodobnie posiadali wysoki poziom motywacji do dalszego rozwijania dziatan.

Aby przygotowac ich do nowych zadan, realizowanych w ramach SDC konieczne bedzie uzupetnie-
nie ich kompetencji o umiejetnosci zwigzane z rolg mentora i ambasadora.

Jako mentorzy, Metodycy Cyfrowi beda gtéwnymi osobami kontaktowymi dla Lideréw Nauczania
Cyfrowego (LNC) w szkotach nalezgcych do Sieci. Bedg ich wspiera¢ merytorycznie oraz pomagac
utrzymac wysoki poziom motywacji. Ich zadaniem bedzie takze moderowanie i inspirowanie wza-
jemnego uczenia sie od siebie szkét biorgcych udziat w programie zaréwno w oparciu o narzedzia
wspotpracy zdalnej jak i podczas cyklicznych spotkan Lokalnych Grup Doskonalenia (LGD).

Ambasadorzy — oprécz kontaktu z obecnymi juz w Sieci szkotami, rolg Metodykéw bedzie promo-
wanie narzedzi dydaktyki cyfrowej wypracowane w ramach projektu LDC. Metodami realizacji pro-
mocji bedzie udziat w konferencjach, seminariach, przekazywanie informacji mediom lokalnym,
branzowym, prowadzenie blogdw, inspirowanie i moderowanie dyskusji na forach tematycznych
oraz spotkan LGD.

Kazdy Metodyk Cyfrowy bedzie miat przypisane do siebie kilka do kilkunastu szkét, za ktérych
wsparcie bedzie odpowiadat. Jego zadaniem bedzie regularny kontakt z LNC, analiza zajeé, wspie-
ranie poprzez przekazywanie przydatnych materiatéw edukacyjnych, wsparcie w wypracowywaniu
konspektow lekcji i wszelkie inne dziatania, pozwalajgce podnosi¢ poziom kompetencji i motywacg;ji
LNC do promowania dydaktyki cyfrowej w swoich szkotach.

Gdy do Sieci Dydaktyki Cyfrowe]j dofacza¢ bedzie kolejna szkota, przypisana zostanie do konkretne-
go MC (na bazie odlegtosci i ilosci szkét znajdujacych sie juz po jego opiekg). Bedzie on spotykat sie
z dyrektorem szkoty oraz Liderami Nauczania Cyfrowego, ustalat kontrakt i cele, a nastepnie stano-
wit wsparcie w ich realizacji.

Poniewaz rola MC jest niezwykle wazna, konieczne bedzie takze wypracowanie systemu zastepo-
wania oséb, ktére bedg musiaty z niej zrezygnowac z przyczyn obiektywnych. Elementem systemu
bedzie zatem mozliwos¢ doszkalania dodatkowych MC, ktérych zadaniem bedzie zastgpic zaréwno
tych, ktérzy po zakonczeniu LDC nie zdecydowali sie kontynuowac dziatan, jak i tych, ktérzy zrezy-
gnujg w trakcie.

Osoby pracujace jako MC bedg otrzymywaty z tego tytutu wynagrodzenie, majgce zapewnic po-
krycie kosztéw, a takze dodatkowg motywacje. Poniewaz bedg oni pracowac jednoczesnie jako ak-
tywni nauczyciele, wynagrodzenie to nie ma petnic roli finansowego etatu, ale stanowi¢ element
wsparcia.
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Dodatkowo, aby utrzymac ich motywacje, konieczna bedzie organizacja spotkan, w ktérych uczest-
niczy¢ beda wszyscy MC z catego wojewddztwa, a takze mniejszych warsztatéw, podczas ktérych
MC z subregionu beda dzieli¢ sie doswiadczeniami i wypracowywaé nowe, lepsze sposoby dziafania.

Ad e) Liderzy Nauczania Cyfrowego

Grupa ta jest centralnym elementem upowszechniania elementéw wypracowanych w trakcie pro-
jektu LDC. Koncepcja powotania LNC bazuje na gronowym modelu zmiany, stworzonym przez prof.
Andrzeja Nowaka.

Kazda szkota chcgca przystgpic do Sieci Dydaktyki Cyfrowej bedzie musiata mie¢ wytonionego Lidera
Nauczania Cyfrowego —a optymalnie dwdch lub trzech. Liczba ta wynika z badan przeprowadzonych
naszkotach realizujacych programytwdrczego myslenia, pokazujgcych, ze obecnosé trzechinnowato-
réw w Srodowisku szkolnym znaczgco zwieksza szanse pozostania szkoty w sieci (szczegdty znajdujgsie
w raporcie badawczym)

Petnienie funkcji LNC nie bedzie wigzato sie z bezposrednig gratyfikacjg finansowg w ramach pro-
gramu, moze jednak znaczgco wptyngc rozwojowo na kompetencje nauczycieli i ich mozliwosci na
rynku pracy. Przede wszystkich jednak bycie LNC ma stanowi¢ swoisty nobilitujgcy wyrdznik, a takze
dawac nauczycielom wchodzgcym w te role bezposredni dostep do ogromne;j ilosci zasobow wy-
pracowanych zaréwno w trakcie projektu Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej, jak tez i pdzniej w trak-
cie niniejszego programu upowszechniania dydaktyki cyfrowe;.

Ad f) Szkolenia dla nauczycieli

Kolejnym narzedziem wsparcia dla LNC bedzie mozliwosé organizacji i przeprowadzania szkolen dla
nauczycieli w ich szkotach. Szkolenia te beda miaty na celu wzmocnienie kompetencji zwigzanych
z dydaktyka cyfrowg. W szkoleniach udziat bedg mogli bra¢ nauczyciele wszystkich przedmiotow,
nie tylko czterech, ktére byty centralne dla projektu LDC.

W ramach programu przewidziane bedg dwa rodzaje szkolen:

— Otwarte — do uczestnictwa w ktdrych zapraszani bedg nauczyciele ze wszystkich szkét.

— Zamkniete — prowadzone w wybranej szkole, na potrzeby nauczycieli w niej zatrudnionych.
Szkolenia otwarte i zamkniete bedg prowadzone w niemal taki sam sposéb — réznic je bedzie tylko
to, ze na zakonczenie szkolenia zamknietego przeprowadzony bedzie modut wypracowania wnio-
skéw i plan zmiany dla konkretnej szkoty, podczas gdy w ramach szkolen otwartych uczestnicy bedg
planowac¢ zmiany w swoim indywidualnym sposobie pracy.

W ramach programu prowadzone bedg szkolenia z trzech zakreséw tematycznych:

1. Podstawy dydaktyki cyfrowej — majgce na celu przekazanie nauczycielom najwazniejszych

tresci zwigzanych ze stosowaniem rozwigzan ICT w dydaktyce, wzmocnienie ich podstawo-

wych kompetencji niezbednych do prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem TIK oraz inspirowa-
nie do rozpoczecia modyfikowania tradycyjnego toku procesu nauczania.
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2. Praca zdalna z uczniami—szkolenie to bedzie uzupetniato kompetencje zdobyte podczas pod-
stawowego szkolenia. Jego zadaniem bedzie pokazanie nauczycielom mozliwosci pracy zdal-
nej z uczniami, opartej gtéwnie na metodzie odwrdconej klasy.

3. Korzystanie z produktéw LDC — szkolenie to bedzie przeznaczone dla nauczycieli czterech
przedmiotéw, stanowigcych centralng czesé projektu LDC. W jego ramach nauczyciele z ca-
tego wojewddztwa bedg mogli zdobywac praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania
produktéw edukacyjnych opracowanych podczas TIK. Szkolenie to bedzie kontynuacjg pro-
jektu LDC, stanowigc modyfikacje szkolenn prowadzonych na etapie upowszechniania LDC,
bazujacg na wprowadzonych usprawnieniach i informacji zwrotnej od nauczycieli uczestni-
czacych w szkoleniach podczas LDC.

W trakcie szkolert mogg by¢ réwniez wykorzystane zagadnienia opisane w modutach przedstawio-
nych w | czesci programu.

Ad g) Szkolenia dla dyrektoréw szkoty

Wsparcie kierownictwa szkoty jest niezbedne dla realnego wdrozenia zmian w metodyce prowa-
dzenia lekcji na duzg skale, ktdra zmieni nauczanie w danej szkole. Dlatego tez w ramach programu
przewidziane sg szkolenia dla dyrektorow szkét nalezgcych do Sieci Dydaktyki Cyfrowej. Szkolenia
te bedg obejmowaty wiedze i umiejetnosci z zakresu przewodzenia i zarzadzania zmiang a takze
skutecznego zarzadzania rozwojem infrastruktury TIK.

Ad h) Mentoring

System mentoringdw oparty bedzie na wspdtpracy MC z LNC. Kazdy LNC bedzie miat przyznang
okreslong liczbe godzin mentoringu semestralnie, ktére bedzie mdgt wykorzysta¢ w sposéb zapla-
nowany przez MC. Celem mentoringdw bedzie analiza dziatart podejmowanych przez LNC w swojej
szkole dla upowszechnienia dydaktyki cyfrowej, a takze jego wtasnej pracy z uczniami.

Mentoringi bedg mogty miec¢ forme spotkac osobistych lub zdalnych, z zatozeniem, ze przynajmniej
25% spotkan odbedzie sie w formie osobistej.

Ad i) Konkursy

Aby wzmocni¢ mozliwosci upowszechniania programu, jego integralng czescig bedzie system kon-
kursow, regularnych i jednorazowych. Konkursy skierowane bedg do szkét nalezgcych do Sieci Dy-
daktyki Cyfrowej. Przedmiotem konkursu bedg dziatania promujgce dydaktyke cyfrowg zaréwno
w przestrzeni szkoty, jak tez i w jej otoczeniu.

Ad j) Lokalne Grupy Doskonalenia TIK

Koncepcja tworzenia lokalnych sieci wspotfpracy jest jedng najskuteczniej dziatajgcych mechani-
zméw rozwoju szkot w réznych krajach Europy (np. Wielka Brytania) a takze w Polsce (program
Aktywna Edukacja - ORE). Aby wzmocnic¢ i utrwali¢ efekty LDC w zakresie promowania wzajem-
nej wspotpracy pomiedzy szkotami w regionie Matopolski zaplanowano zbudowanie sieci Lokal-
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nych Grup Doskonalenia TIK (LGD). Wsréd zgtoszonych szkét powstang grupy zrzeszajgce 2-3 szko-
ty wspdtpracujacych nauczycieli zgtoszonych do projektu. Grupy bedg tworzone na bazie bliskosci
geograficznej, dzieki czemu nauczycielom w kazdej grupie tatwiej bedzie spotykac sie na zywo, wza-
jemnie doskonali¢ poprzez wzajemne zapraszanie na zajecia pokazowe i warsztaty doskonalgce. Ini-
cjatorami dziatania oraz moderatorami wspétpracy pomiedzy szkotami w zakresie Lokalnych Grup
Doskonalenia na poczagtkowym etapie bedg Metodycy Cyfrowi.

Filar Il. System informacji zwrotne;j
Skuteczne administrowanie upowszechnianiem dydaktyki cyfrowej wymaga monitorowania na
biezgco zaréwno realnego wdrazania wypracowanych wczesniej produktow, jak rowniez postaw

i oczekiwan najwazniejszych interesariuszy tego procesu.

W ramach programu opracowany zostanie system zbierania, przechowywania i analizy danych od
trzech gtéwnych grup interesariuszy:

e dyrektorow
® nauczycieli
® uczniéw
Celem tego filaru jest stworzenie mozliwosci kompleksowej analizy sytuacji, dokonywanej przy po-

tgczeniu danych ilosciowych i jakosciowych. Efektem ma by¢ stworzenie wieloaspektowe]j bazy da-
nych na temat stanu dydaktyki cyfrowej w wojewddztwie matopolskim.

Dyrektorzy

W przypadku dyrektoréw najistotniejsze jest opracowanie odpowiedniej procedury zbieraniadanych
—wieloletnie doswiadczenia wskazujg wyraznie, ze w odpowiedzi na zapytania pisemne wymagajace
wypetniania formularzy, w szkotach powstajg opracowania koloryzujgce rzeczywistosé. Dlatego tez
w ramach systemu zbierania danych od dyrektoréw, nacisk bedzie potozony zwtaszcza na zbieranie
danych jakosciowych oraz metody oparte na kontakcie zbierajgcego dane z dyrektorem. W wersji
podstawowej moze mie¢ to miejsce poprzez CATI, w wersji rozbudowanej takze poprzez IDI.

Nauczyciele

W przypadku nauczycieli podstawowym problemem bedzie sformutowanie listy tematdw, na temat
ktérych zbierane bedg dane. Samo zbieranie danych nie powinno nastrecza¢ problemow, zwtasz-
cza, ze wykonywane bedzie przy wsparciu Lideréw Nauczania Cyfrowego.

Uczniowie

Trzeci rodzaj zbieranych danych bedzie zdecydowanie najwiekszym wyzwaniem. Konieczne be-
dzie tutaj wsparcie Metodykéw Cyfrowych, majgcych jednoczesnie mozliwos¢ obecnosci w szko-
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tach nalezgcych do sieci i wejscia w interakcje z uczniami, a takze nie majgcych zadnego interesu
w przekazywaniu informacji nadmiernie optymistycznych.

Celem stworzenia bazy danych bedzie odpowiedzenie m.in. nastepujgce pytania:
1. Jaka jest obecna skala wdrozZenia dydaktyki cyfrowej w szkotach?
2. Czy program upowszechniania dydaktyki cyfrowej przynosi odpowiednie efekty?
3. Ktdre dziatania realizowane w ramach programu sq najskuteczniejsze?
4. Ktdre dziatania w ramach programu wymagajq usprawnien?
5. Jaka jest skala zmiany spowodowanej programem?

6. Jakie nowe sposoby dziatania mozna wdrozyc, aby skuteczniej wprowadzac dydaktyke cyfro-
wg?

W ten sposdb mozliwy bedzie peten monitoring programu i dokonywanie w czasie rzeczywistym
korekt na podstawie informacji zwrotnych.

O ile pewna czes¢ danych bedzie zbierana w sposoéb ciggty, o tyle zasadnicza baza danych zbudowa-
na bedzie z informacji pozyskanych w trakcie trzech edycji badania:

1. Bezposrednio po rozpoczeciu programu — majgca ustali¢ poziom wskaznikéw na wejsciu i po-
zwoli¢ skontrolowad sytuacje przed pierwszymi dziataniami.

2. Po pierwszym roku trwania programu — aby wprowadzi¢ ewentualne korekty w trakcie.
3. Pod koniec programu — aby ustali¢ poziom zmiany wynikajacej z programu oraz wypracowaé
whioski dla kolejnych edycji programu w przysztosci.
Filar lll. Wymiana informacji pomiedzy interesariuszami instytucjonalnymi
Wszystkie dziatania opisane w ramach filaru | i Il dziejg sie na poziomie szkoty oraz nauczycieli. Dla
skutecznosci systemu niezbedne jest takze zaplanowanie dziatah angazujgcych w proces zmiany

najwazniejszych interesariuszy instytucjonalnych.

Interesariusze instytucjonalni:

Szkoty jako podmioty formalne

Organy prowadzace — wiadze samorzgdowe

Organy nadzorujgce - kuratorium

Organizacje edukacyjne z lll sektora
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Dla zapewnienia odpowiedniej komunikacji prowadzonej zmiany, przewidziane w ramach progra-
mu sg 4 regionalne spotkania najwazniejszych interesariuszy instytucjonalnych. Spotkania te beda
miaty charakter konferencyjno-warsztatowy.

Kazda z konferencji oprdcz czesci poswieconej wymianie informacji o dziataniach prowadzonych
w ramach programu bedzie zwiericzona konferencjg prasowg, w ramach ktérej zostang przekazane
mediom najwazniejsze informacje.

Zatozenia organizacyjne programu

Lista zadan w ramach programu

Zadanie

v

v

Dostosowanie infobazy do
potrzeb programu

Dostosowanie CDC do potrzeb

programu

Przygotowanie infopunktow

Szkolenia wstepne MC

Spotkania regionalne MC

Spotkania lokalne MC

Szkolenia dla nauczycieli

Szkolenia dla dyrektorow

Mentoringi

Konkursy

Badania monitoringowe

Konferencje interesariuszy
instytucjonalnych

Szczegoty

Modyfikacja infobazy pod kgtem ewentualnych zmian
wynikajacych z jej modelu uzytkowania w programie

Naprawa, uzupetnienie i wzbogacenie sprzetu
dostepnego w CDC

Wyszkolenie oraz opracowanie materiatéw merytorycznych dla in-
fopunktow

9 dwudniowych szkolen, w kazdym udziat wezmie 8 MC

Cztery spotkania, jedno co semestr, otwarte dla
wszystkich MC

Cztery spotkania w kazdym subregionie, dla MC z lokalnego srodowiska

300 szkolert — po 100 szkolen z kazdego z trzech tematéw

15 szkolen —dla grup liczacych od 6 do 10 dyrektorow.

W zaleznosci od potrzeb, ilos¢ mentoringdw bedzie zaleze¢ od liczby
szkoét pod opiekg danego MC

10 konkurséw, z czego 3 o charakterze powtarzalnym,
odbywajace sie co semestr

Realizacja badan monitoringowych, majgcych na celu sprawdzenie
poziomu cyfryzacji dydaktyki na poszczegdlnych etapach projektu

4 konferencje, odbywajace sie w co semestr, w ktérych udziat braé beda
przedstawiciele interesariuszy instytucjonalnych
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I. Zarzadzanie wdrazaniem programu

Stowarzyszenie
MWI

Centrum
Dydaktyki
Cyfrowej

Dziat
organizacyjny
SDC

Dziat Szkolen Dzian badan
SDC i analiz

Biuro Komunikacji
i Promocji SDC

Infopunkt Infopunkt Infopunkt
Krakow Tarndéw Nowy Sacz

Infopunkt
Oswiecim

72 Metodykow
Cyfrowych

Szkoty Szkoty Szkoty
nalezgce do [ nalezace do nalezgce do
SDCw SDCw SDCw
subregionie @ subregionie @ subregionie

Szkoty
nalezgce do
SDCw
subregionie

Liderzy
Nauczania
Cyfrowego

Rys. 1 Schemat organizacyjny zarzgdzania wdrazaniem programu.

Program wdrazany bedzie pod kierownictwem Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli,
przy wsparciu Stowarzyszenia Miasta w Internecie.

MCDN nadzorowac bedzie funkcjonowanie administracyjne Sieci Dydaktyki Cyfrowej poprzez czte-
ry infopunkty, stanowigce podstawowag strukture administrujgcg komunikacjg ze szkotami. W ra-
mach kazdego infopunktu niezbedne bedzie zatrudnienie pracownikéw w wymiarze 1 etatu przez
caty okres trwania programu.

MCDN odpowiedzialny bedzie za organizacje wszystkich wydarzen zwigzanych z Il filarem progra-
mu, a wiec wymiang informacji pomiedzy interesariuszami instytucjonalnymi projektu.

Dodatkowo MCDN nadzorowac bedzie funkcjonowanie Centrum Dydaktyki Cyfrowej, a takze admi-
nistrowac jego uzytkowaniem w ramach programu.

SMW!I odpowiada¢ bedzie za koordynowanie grupy 72 Metodykéw Cyfrowych, wspierajgcych Li-
deréw Nauczania Cyfrowego. Oprécz tego, MWI odpowiedzialne bedzie za zadania zwigzane ze
szkoleniami nauczycieli i dyrektordw, a takze za dzian badan i analiz, wykonujacy zadania okreslone
w ramach filaru ll. Zadania MWI wymaga¢ bedg zatrudnienia do kazdego z dwdéch dziatéw pracow-
nikdw w wymiarze 2 etatéw przez caty czas trwania programu.

Il. Beneficjenci programu

Beneficjentami programu bedg trzy grupy: dyrektorzy szkét, nauczyciele oraz uczniowie.



Wymagania budzetowe programu

Dyrektorzy szkét

Poprzez uczestnictwo w szkoleniach i warsztatach konferencyjnych dyrektorzy nabedg nowe kom-
petencje, zwiekszajgce skutecznos¢ zarzadzania przez nich szkotami. Spowoduje to podniesienie
efektywnosci nauczania, przektadajac sie jednoczesnie na korzysci dla pozostatych dwdch grup be-
neficjentéw. Beneficjentami programu bedzie 110 dyrektordow.

Nauczyciele

Najliczniejszg grupa objetg bezposrednim wsparciem w ramach programu bedg nauczyciele wszyst-
kich przedmiotéw w szkotach na poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym. Uczestniczy¢ beda
zaréwno w szkoleniach zwigzanych z ogélnym podnoszeniem kwalifikacji zawodowych, w zakresie
prowadzenia dydaktyki wspomaganej cyfrowo, jak tez i w szkoleniach przygotowujgcych do efek-
tywnego wykorzystania narzedzi wypracowanych w ramach projektu LDC. Ogdlnie wsparciem ob-
jetych zostanie co najmniej 1500 nauczycieli wszystkich przedmiotéw.

Uczniowie

Grupa ta bedzie objeta wsparciem posrednim. Poprzez podniesienie jakosci pracy zawodowe] dy-
rektoréw oraz nauczycieli, uczniowie bedg nauczani lepiej, co przetozy sie na wyziszy poziom ich
kompetencji. Uczniowie bedg uczestniczy¢ w dziataniach programowych posrednio, poprzez udziat
np. w lekcjach, ktére nastepnie objete bedg mentoringiem Metodykdw Cyfrowych.

lll. Wymagania budzetowe programu

1. Dostosowanie infobazy w celu udostepnienia produktéw projektu w chmurze (szacowany
koszt: 10 000 ztotych).

2. Doposazenie CDC w celu zapewnienia warunkéw do prowadzenia szkolenr i miejsca stosowa-
nia dydaktycznych tresci cyfrowych (szacowany koszt: 100 000 ztotych).

3. Koszt funkcjonowania 4 punktéw informacyjnych (szacowany koszt: 308 000 ztotych).

4. Koordynacja funkcjonowania modelu w skali wojewddztwa (szacowany koszt: 600 000 zto-
tych).

5. Rozszerzenie grupy innowatoréw i wsparcie zakresu dziatania sieci innowatoréw (szacowany
koszt: 50 000ztotych + 200 000 ztotych).

6. Szkolenia kaskadowe przygotowujgce kolejnych nauczycieli przedmiotéw nieinformatycz-
nych do wdrozenia produktéw projektu w praktyce edukacyjnej (szacowany koszt: 1 350 000
ztotych).

7. Szkolenia przygotowujgce kolejnych dyrektoréw szkét do wdrazania modelu dydaktyki cyfro-
wej w szkotach (szacowany koszt: 100 000 ztotych).
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8. Organizacja kolejnych edycji konkurséw upowszechniajgcych stosowanie modelu (szacowany
koszt: 30 000 ztotych)

9. Organizacja konferencji informacyjnych dla interesariuszy instytucjonalnych (szacowany
koszt: 88 000 ztotych)

10. Ewaluacja i monitoring funkcjonowania modelu (szacowany koszt 140 000 ztotych)

taczny szacowany koszt wdrozenia modelu: 2 976 000 ztotych.

IV. Harmonogram realizacji programu

Zadanie Termin realizacji Realizacja
v" Dostosowanie infobazy do potrzeb programu VI.2015 SMWI
v Dostosowanie CDC do potrzeb programu VI1.2015 MCDN
v' Przygotowanie infopunktéw VI-VIII.2015 MCDN
v Dziatanie infopunktéw VI.2015-V.2017 MCDN
v Szkolenia wstepne MC VI-IX.2015 SMWI
v" Spotkania regionalne MC X.2015, 111.2016, X.2016, 111.2017 SMWI
v Spotkania lokalne MC X.2015, 11.2016, X.2016, 11.2017 SMWI
v Szkolenia dla nauczycieli 1.2016-11.2017 SMWI
v Szkolenia dla dyrektoréw 1.2016-VI.2016 SMWI
v' Mentoringi X.2015-111.2017 SMWI
v Konkursy 1.2016, 1X.2016, 11.2017 MCDN
v" Badania monitoringowe VI-X.2015, V.2016, IV-V.2017 SMWI
v' Konferencje X.2015, 111.2016, X.2016, 111.2017 MCDN
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